Od Teatrografu do seriali

O czechostowackich interaktywnych projektach
audiowizualnych

PIOTR MARECKI

25 kwietnia 2007 r. na swoim blogu czechofil i reporter ,,Gazety Wyborczej”
Mariusz Szczygiet napisat: Bylem na eksperymentalnym czeskim filmie interaktyw-
nymz 1967. r. (projekt ,, Kinoautomat”), gdzie publicznos¢ przy pomocy przyciskow
glosuje w trakcie seansu, jaki wariant akcji wybiera. Tytut filmu ,, Czlowiek i jego
dom”, druga (jak méwig Czesi, ,,odnowiona”) premiera po 40 latach .

Szczygiel nie zaznacza, ze wspomniany film, Kinoautomat: Clovék a jeho diim,
to nie tylko ciekawostka bohemistyczna, ale rowniez interaktywna, przelomowa
praca w historii nowych mediéw. Projekt Radtiza Cinéery, powszechnie uznawany
za pierwszy na $wiecie film interaktywny, zostal pokazany na targach EXPO
w Montrealu w 1967 r. w pawilonie czechostowackim, gdzie zrobit prawdziwa fu-
rorg. Publicysta ,,The New Yorkera” nazywal pawilon hitem ekspozycji i zachgcat
do wybudowania pomnika pomystodawcy 2 (entuzjastycznie o projekcie rozpisy-
waly si¢ takze inne anglojezyczne tytuly prasowe: ,,The Times”, ,,Life”, ,,The New
York Times”). Postulat amerykanskiego dziennikarza nie zostal jednak spetniony,
wladze komunistycznej Czechostowacji nie pozwolity takze sprzedaé patentu na
Zachod. Po pokazie w 1971 r. w Pradze, gtownie ze wzglgdu na zagwarantowang
widzowi mozliwo§¢ wolnego wyboru, film zostal ,,zapotkowany”. Projekcja
z 2007 1., w ktorej brat udziat Mariusz Szczygiet, zostata zorganizowana przez corke
rezysera, Aleng Cin¢erova. Kilka pokazow, ktore odbyly sie w latach 2007-2010
w praskim kinie Svetozor, oraz idace w slad za nimi publikacje i opracowania za-
czely mapowaé prekursorski charakter dziatan naszych potudniowych sasiadow
w zakresie §wiatowych eksperymentow interaktywnych. Po blizszym przyjrzeniu
si¢ intuicjom czechoslowackich artystow mozna $miato postawi¢ tezg, ze zarowno
na polu eksperymentu artystycznego, jak i ludycznego oddziatywania na caty nar6d
Czechostowacja byta krajem prekursorskim w zakresie zacierania tradycyjnych po-
dziatéw na widza i autora, w eksperymentowaniu z jezykiem filmu, podwazaniu
tradycyjnych wyznacznikow dzieta filmowego.

Przedmiotem mojego opisu bedzie nie tylko projekt Cinéery, ale takze nawia-
zujace do niego eksperymenty telewizji czechostowackiej, w tym az dwa seriale
interaktywne, w ktorych brat udziat — nie jest to informacja przesadzona — caty
nar6d. W 1985 r. w czechostowackiej telewizji powstat i byt emitowany trzynas-
toodcinkowy serial Rozpaky kuchare Svatopluka, czyli Dylematy kucharza Swie-
topetka (w rezyserii Frantiska Filipa, do scenariusza Jaroslava Dietla); publiczno$¢
decydowata o losach kariery zawodowej tytutowego bohatera i tym samym o tresci
kazdego nastgpnego odcinka. Kolejna interaktywna produkcja telewizji czechosto-
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wackiej to serial detektywistyczny Hrichy pro pdtera Knoxe, czyli Grzechy dla
ojca Knoxa z 1992 r., na podstawie kryminalnej ksigzki Josefa Skvorecky’ego,
w adaptacji i rezyserii DuSana Kleina . Publiczno$¢ wspotpracowata z tworcami
filmu w zakresie zgadywania przyczyn popetnionych zbrodni i wykrycia prze-
stepey. Osoby, ktore odpowiedziaty prawidlowo, mialy szanse pojawic si¢ w na-
stepnym odcinku.

Kinoautomat

Mariusz Szczygiet tak relacjonowat projekcj¢ Kinoautomatu z 2007 r.:

Naga blondynka, owinieta tylko w recznik, na klatce schodowej dzwoni do drzwi
sgsiedniego mieszkania. Facet otwiera i...

Stop.

— Ma wpuscié sqsiadke czy nie — pyta moderator filmu spod ekranu.

Widzowie glosujq pilotami (czerwony i zielony przycisk) i zaleznie od wyniku
glosowania wybiera si¢ rozwdj akcji *.

Wspomnianym ,,facetem” byt nieprofesjonalny aktor Miroslav Hornicek, bardzo
znaczaca postaé czechostowackiego zycia publicznego, ktory w Kinoautomacie gra
role Perta Novaka (obok Horni¢ka w projekcie wystapili Miroslav Machacek, Josef
Somr, Karla Chadimova, Libuse Svormova, Jan Libi¢ek, Jiti Schmitzer i inni).
W zamierzeniu tworcow (scenarzysty Pavla Juracka, rezyserow Jana Rohaca, Vla-
dimira Svitacka, technika Jaroslava Frice) film miat by¢ czarng komedia. W troche
szerszym odczytaniu projekt przeradzat si¢ w satyr¢ na demokracje (tytut odnosit
si¢ do glownego hasta EXPO w Montrealu ,,Cztowiek i jego swiat”). W jeszcze
innej interpretacji, bardzo bliskiej konotacjom interaktywnym, Kinoautomat to kry-
tyczna wypowiedz na temat determinacji i pozornej wladzy cztowieka nad przy-
padkiem. Migdzy poszczegdlnymi scenami filmu grajacy gtdéwna role Hornicek
wychodzit na sceng, nawigzywat kontakt z publicznoscia, ktéra za pomoca specjal-
nych automatow do glosowania decydowata o uktadzie i strukturze filmu.

Jak wskazuje Zden¢k Chrastek w pionierskiej na tle czeskiego filmoznawstwa
pracy o Kinoautomacie 3, projekt Cinéery powinien byé traktowany jako swoiste
skrzyzowanie kina i teatru, wszak prawie potowa tej realizacji opiera si¢ na kon-
takcie aktora/moderatora z widzami. Wychodzac z takiego zatozenia, czeski badacz
odwoluje si¢ do tradycji jeszcze wczesniejszej niz datowana na lata 60. Jako in-
spiracje Kinoautomatu wskazuje Teatrograf — wynalazek z polowy lat 30. XX w.
autorstwa Emila FrantiSka Buriana, ktory wraz ze swoim scenografem Miroslavem
Koufilem zaproponowat model teatru audiowizualnego powstajacego na styku
teatru tradycyjnego i1 kinematografu (stad nazwa projektu). Zdenck Chrastek pisze
o trzech elementach takiego teatru: ,,pasywnej” scenie tradycyjnej, ,,aktywnych”
aktorach oraz projekcji, ktora aktywizowala niektore elementy sceny, a tym samym
grajacych aktorow. Catos¢ spektaklu uktadala si¢ zatem w glowie widza w kolaz
projekcji i prawdziwego teatru spotykajgcych si¢ na scenie °.

Teatrograf zapoczatkowat model ,,§wietlnego” teatru, ktdry pdzniej miat osta-
wi¢ Czechostowacje i stac si¢ jedna z najbardziej do dzisiaj rozpoznawalnych at-
rakcji stolicy Czech, czyli Laterny Magiki. Z kolei ten wynalazek byt dzietem
ucznia tworcy Teatrografu — Alfréda Radoka, ktory podobnie jak Burian stale
wspolpracowat z projektantem i scenografem Josefem Svoboda. Ich wicloletnie
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doswiadczenie teatralne rozwinglo jeszcze pracg z obrazem w teatrze. Jak zaznacza
Peter Hames w monografii czechostowackiej Nowej Fali, innowacja teatru Radoka
polegata na dowartoSciowaniu filmu w teatrze. Rezyser krzyzowat propagandowe
kroniki z fikcja, Scierat ze sobg obrazy, ktore wchodzity w dialog, wydobywat
z tego swoisty rytm i w ten sposob oddziatywat na widza 7.

Najwigkszym sukcesem Radoka i Svobody byto przygotowanie dla czechosto-
wackiego pawilonu w Brukseli na EXPO 58 Laterny Magiki, na pewien sposob
korzystajacej z doswiadczen Teatrografu i wezesniejszego teatru Radoka. W pro-
jekcie Laterna Magica projekcja byta juz nie tylko czeScig scenografii scenicznej
majacej imitowac rzeczywisto$¢. Film stat si¢ filmem, a scena stala si¢ scena;
w trakcie przedstawienia te media krzyzowaly si¢ ze soba, wptywaly na siebie,
czas sceniczny musiat dostosowac si¢ do czasu filmowego. Laterna Magica, ktora
okazata si¢ bezsprzecznym sukcesem na EXPO 58, jest do dzisiaj uznawana za
jeden z najwigkszych wynalazkow czechostowackiej Nowej Fali i ma state miejsce
w repertuarze teatrow w Pradze. Z tym rodzajem teatru jako rezyserzy wspolpra-
cowali m.in.: Evald Schorm, Milo§ Forman, Jifi Trnka, Jan Kadar, Elmar Klos, Jan
Rohag, Jifi Srnec, Jan Svankmajer i Juraj Jakubisko. W trakcie 50-letniej historii
Laterny Magiki wyprodukowano ponad 30 przedstawien.

Tworcy Kinoautomatu nie ukrywali swoich inspiracji Teatrografem i Laterna
Magika, a formuta zaprezentowana w Kanadzie byla naturalng forma postgpu w tej
specyficznej dla naszych sgsiadow mutacji kina i teatru (nie przez przypadek osoby
decyzyjne postanowily pokaza¢ projekt podczas EXPO 67, niejako nawigzujac do
edycji sprzed 9 lat). Podstawowa réznica polegata na tym, ze w Laternie widz
otrzymywal gotowy tekst filmowy, zas w Kinoautomacie sam decydowat o jego
rozwoju. W ambitnych planach czechostowackich organizatoréw projekt Kinoau-
tomat miat mie¢ dwie wersje — jedna dla dorostych, druga dla dzieci, ktore miaty
decydowac o losach popularnych animacji.

Premiera Kinoautomatu odbyta si¢ 27 maja 1967 r. 8 Zdenék Chrastek, ktory
w archiwum zapoznat si¢ z literackim scenariuszem projektu, zaznacza, ze obok
tradycyjnie napisanych scen pojawiajg si¢ tam ,,medytacje”, czyli partie teatralne,
ktére wygtaszal moderator, podsumowujac akcj¢ i zachecajac do zabawy w decy-
dowanie o dalszych losach filmu. Jedna z medytacji zostata poswigcona nauce ob-
stugi urzadzenia zaopatrzonego w dwa przyciski: zielony i czerwony. Sygnal,
w zaleznosci od tego, czy widz naciskal TAK czy NIE, byl po konwersji przesytany
specjalnymi kablami do urzadzenia, ktore liczyto gtosy. Duze cyfry (ok. 50 cm) in-
formujace o liczbie oddanych glosow byly wyswietlane na specjalnym ekranie
umieszczonym z dwoch stron glownego ekranu. Film byt prezentowany z pigciu
projektorow, za$ projektor gtéwny caly czas wyswietlal obraz, nawet jesli byt wi-
doczny zatrzymany ostatni kadr konczacy poprzednig sceng. Wszystkie rolki pra-
cowaly jednoczesnie, musiaty by¢ gotowe na rdézne scenariusze wieczoru. Moderator
miat obliczong ilo$¢ czasu na rozmowe z publiczno$cia. Po wygloszeniu przemo-
wienia i oddaniu gltoséw ruszata kolejna rolka. Moderator musiat okres ,,medytacji”
idealnie zmiesci¢ w czasie, kiedy obraz byt zatrzymany. W okreslonym momencie
musiata takze ruszy¢ rolka z nastgpna sceng wybrang przez wigksza czgs¢ widzow.

Same sceny alternatywne, sposrdd ktoérych widzowie wybierali, miaty bardzo
zblizona konstrukcje, tzn. podobne poczatki i zakonczenia; inaczej rozwijata si¢
akcja wewnatrz poszczegolnych epizodow. Widzowie w trakcie filmu glosowali
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8 razy; podczas EXPO w Montrealu w trakcie jednego seansu glosowaly 124 osoby
(odbywaly si¢ dwa przedstawienia dziennie). Sam film trwat 63 minuty, tymczasem
caly interaktywny spektakl rozciagat si¢ na 110 minut. Byta to stata dtugos¢, uza-
lezniona m.in. od tego, ze mistrz ceremonii cate swoje przemdéwienie, ze wzgledu
na brak znajomosci angielskiego, wygtaszat z pamigci (w jednym z wywiadow
przyznawal, ze wszystkie zdania miat wcze$niej nagrane na magnetofonie) °.

Podobne zasady gltosowania obowigzywaly podczas czechostowackiej prezen-
tacji filmu w 1971 r. w kinie Svetozor w Pradze; wowczas w interaktywnym spek-
taklu brato udziat okoto 350 glosujacych. Podczas projekcji w 2007 r. uzywano juz
bezprzewodowych urzadzen do glosowania; widzom zaprezentowano takze cyf-
rowa wersj¢ filmu, zatem moderator nie byt uzalezniony od dtugosci tasmy, mogt
dyskutowac¢ z publicznoscig dtuzej. W charakterystyczny dla siebie sposob Mariusz
Szczygiet, odnoszac si¢ do sceny ze skapo ubrang kobieta, komentowat: Podobno
tylko raz sie zdarzylo, ze publicznos¢ zaglosowala, ze mezczyzna nie ma wpuscic
sgsiadki do mieszkania. Kiedy gdzies podczas projekcji w Kanadzie na widowni
siedzialy same zakonnice '°.

Film Kinoautomat w latach 90. zostat pokazany w czeskiej telewizji publicznej
jednoczesnie na dwoch kanatach. Widzowie decydowali o wersji, ktora chcieli
ogladaé, za pomocg pilotow. Corka Cinéery (réwniez realizatorka filmowa) do$é
krytycznie odniosta si¢ do tego pomystu, zaznaczajac, ze z oryginalnej idei jej ojca
zostata wycigta cze$¢ teatralna oznaczajgca bezposredni kontakt z widzem, nie-
zwykle dla projektu istotna !,

Dylematy kucharza Swietopetka

Serial Frantiska Filipa zostat nakrgcony w latach 1983-1984, gtownie w hotelu
w Karlowych Warach. Emisj¢ rozpoczgto w roku 1985, kolejne odcinki prezento-
wano raz na miesigc, a jako ze serial mial ich 13, to calo$¢ gry widzow i realizato-
réw rozciagnetla si¢ na ponad rok. Spory odstep czasowy miedzy poszczegodlnymi
odcinkami byt spowodowany skomplikowaniem technicznym przedsigwzigcia.
W roli gtownej wystapit Josef Dvotak, ktory byt takze moderatorem wieczoru
w studiu czechostowackiej telewizji (w decyzji realizatorow o moderowaniu tego
projektu jest widoczny ukton w strong Kinoautomatu). Krytyczka Mirka Spacilova
tak zapowiadata serial w prasie: Oprocz zabawy oferuje publicznosci nawet spe-
cyficzny gatunek gry spotecznej: widzowie bedg mogli mie¢ wplyw na jego rozwdj.
W konkretnej sytuacji J. Dvordk poprosi publicznosé¢ o rade, przedstawi dwa wa-
rianty akcji, poczeka na wyniki glosowania widzow i biorgc je pod uwage, ustawi
dalsze ,, kucharskie” zycie .

Rola widzéw obecnych w studiu polegata na decydowaniu o dalszych losach
kucharza Svatopluka Kuftatko, czyli Swictopetka Kurczatko. W kolejnych 13 od-
cinkach obserwowali oni jego awans zawodowy od pomiatanego przez przetozo-
nych niskiego rangg kucharza w podrzednym hotelu Slovan do szefa jednej
z wickszych restauracji uznanego hotelu Interhotel Vitava w Pradze. Swictopetk
Kurczatko to typowy bohater szwejkowski — mato asertywny, niebohaterski, dos¢
tepawy, ktory chce si¢ dostosowac do otaczajacej rzeczywistosci, by¢ przecigtny;
los 1 przypadek popychaja go jednak do wigkszych rol, a pomagaja mu w tym wi-
dzowie majacy wladze nad jego kariera zawodowa.
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W pierwszym odcinku bohater pojawit si¢ jako nowy w kuchni, gdzie zoba-
czyl pomagajaca kobiete, ktora zle i dos¢ powoli przygotowywata knedliki (wrzu-
cata je do gotujacej si¢ wody w taki sposdb, ze w trakcie wyjmowania kazdy
z nich byt inaczej ugotowany). Po zatrzymaniu obrazu moderator zastanawiat si¢
na glos, czy bohater ma zwrécié jej uwage, czy raczej przejs¢é obok, nie wyste-
powac z szeregu. Siedzacy w studio widzowie (byto ich tacznie 63) zdecydowali,
zeby kucharz adept jednak interweniowat. Stosunek gloséw wyniost 37 ,,za” do
26 ,,przeciw”.

Obok ekranu, na ktérym emitowano serial, zamieszczono dwa stupki, ktore
w trakcie glosowania zaczynaty migota¢ i wyswietla¢ liczby. Kazdy z widzow miat
w reku do$¢ duze i niezbyt porgczne urzadzenie z widocznymi przyciskami: TAK
(zielony) i NIE (czerwony). Po wskazaniu pozytywnym zapata si¢ pomaranczowa
lampka, po negatywnym glosowaniu §wiatetko zaczynato migotaé; w ten sposob
mozna bylo rozpoznac, ktory z widzow w jaki sposob zagtosowatl. Widzowie trzy-
mali urzadzenia przed soba, na tabliczkach mieli takze naklejone informacje o swo-
ich profesjach (w studiu pojawiat si¢ przekroj spoteczenstwa — kucharz, chemik,
psycholog, gospodyni domowa, profesor, emerytka, sportowiec, dyrektor, pracow-
nica). Josef Dvorak angazowat takze widzow, pytal o wyttumaczenie decyzji, kon-
sultowal fabutle, pozwalat siedzacej na sali studentce uruchomi¢ serial. W efekcie
pierwszego gtosowania Kurczatko, zgodnie z decyzja widzow, energicznym ruchem
bardzo szybko wlozyt knedliki do gotujacej si¢ wody. Inzynierka, ktora glosowata
na tak, zapytana przez moderatora o motywacje, odpowiedziata: Najwazniejszy jest
knedel i jego jakosé 3.

W przypadku tego serialu o losach bohatera mieli zadecydowac nie tylko wi-
dzowie w studio wyselekcjonowani przez realizatorow, ale takze caty nardd. Na
poczatku odcinka czwartego, w czesci przeznaczonej dla moderatora, Josef Dvorak
zaapelowat do widzow przed telewizorami w catym kraju, aby na czas trwania epi-
zodu wylaczyli wszystkie niepotrzebne urzadzenia elektryczne w swoich domach.
W momencie, kiedy miato nastapi¢ gtosowanie, moderator poprosit o potaczenie
z glowna rozdzielnig pradu w kraju, mieszczacg si¢ na ul. Jungmannowej w Pradze.
Bedacy na linii inzynier Rejlek, odpowiedzialny za zarzadzanie energig w kraju,
poinformowat, ze gdyby w jednym momencie elektrownia dostata sygnat zapo-
trzebowania na moc czterech milionéw 100-watowych zaréwek, bytoby to zauwa-
zalne na wskaznikach.

Moderator Dvotak zwrécit si¢ do widzow przed odbiornikami, zeby — jesli sa
za wersja TAK — we wskazanym momencie zapalili na 5 sekund $wiatto w swoich
domach; po krotkiej przerwie prosit o t¢ samg czynno$¢ widzow zdecydowanych
zagtosowac przeciw. Inzynier Rejlek poinformowat, ze wedtug jego danych w gto-
sowaniu wzieto udziat okoto dwoch milionow osdb. W trakcie tego odcinka tele-
wizja wystata swoje kamery do dzielnicy Bohnice (Praga 8) — w momencie, kiedy
Josef Dvorak prosit o gtosowanie, wida¢ byto realny efekt, czyli migajace Swiatla
w blokach na osiedlu.

Rezyser FrantiSek Filip tak thumaczyt swoja decyzje o uczynieniu projektu in-
teraktywnym: Rézne problemy wahajgcego sie kucharza Swietopetka przezywajq
wszyscy, w miejscu pracy i w domu, kazdy po swojemu. Dzigki zabawnemu gloso-
waniu co do waznych dylematow serialowego bohatera moze sie dowiemy czegos
o nas samych, o naszych wzajemnych relacjach '*.
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Grzechy dla ojca Knoxa

Kolejny interaktywny serial telewizji czechostowackiej zostat zrealizowany
w 1992 r. Scenariusz Dusana Kleina powstal na podstawie wydanej w 1973 r. po-
wiesci kryminalnej Josefa Skvorecky’ego. Rezyserii podjat sie autor scenariusza.
Gloéwna role w tym detektywistycznym serialu odgrywata Zlata Adamovska, ktéra
w kolejnych odcinkach stawata si¢ swego rodzaju detektywem mimo woli. Wcielata
sie w role piosenkarki Evy Adams, ktora w kazdym epizodzie podejmowata dziatania
zwigzane z innym rodzajem grzechu. Telewizja czechostowacka reklamowata ten
projekt jako przeniesienie w przeszto$¢ o 25 lat i jednoczesnie gre. W specjalnych
zapowiedziach przyciagano widza mozliwo$cig otrzymania nagrod. W zapowiedzi
telewizyjnej pojawiata si¢ informacja, ze akcja serialu w pewnym momencie si¢ za-
trzyma, a widz bedzie mial szans¢ zadzwoni¢ i odpowiedzie¢ na fundamentalne py-
tanie zagadki detektywistycznej: kto jest sprawcg i kto popehit zbrodnig? '°

Szkieletem zarowno powiesci Skvorecky’ego, jak i serialu Dugana Kleina byto
10 przykazan autorstwa angielskiego duchownego katolickiego Ronalda Arbu-
thnotta Knoxa, ktory przyjaznit si¢ z pisarzem Gilbertem Keithem Chestertonem.
Obydwaj lubowali si¢ w kryminatach i spisali 10 przykazan, ktore sag uznawane za
najlepszy kodeks tego, co wolno i czego nie wolno w opowiesci detektywistyczne;.
Przyktadowo dwa pierwsze przykazania brzmig: 1. Ztoczyncg musi by¢ ktos, o kim
wspomniano wczesniej w opowiesci; 2. Wszystkie nadprzyrodzone i nienaturalne
przyczyny sq wylgczone '°.

W trakcie emisji odcinka, na 15 minut przed koncem, rezyser krzyczat z rezy-
serki: Stop! i zatrzymywal akcje. Dusan Klein informowat widzow, ze wszystkie
wskazowki zostaty juz wyjawione, zarzadzat S-minutowa przerwe i zachecal do
telefonowania do studia '”. Zapowiadano takze piosenke, w trakcie ktorej widzowie
dzwonili i glosowali, podajac numer przykazania naruszone w danym odcinku. Na
ekranie bylo widac asystentki odbierajace telefony (na 47 odpowiedzi tylko 9 byto
prawidtowych), oraz aktorow, ktorzy — podobnie jak widzowie — nie znali zakon-
czenia (dostali niepetne scenariusze, bez kilku koncowych stronic) i czekali na roz-
wigzanie odcinka. Po piosence nastgpowaly kolejne sceny serialu, w ktorych
zagadka bylta wyjasniana. Dawano takze mozliwo$¢ napisania do telewizji listu ze
wskazaniem odpowiedzi. Do czechostowackiej telewizji naptynety tacznie 1483
listy. W nich bylo 873 prawidtowych odpowiedzi. W trakcie odcinka przez caty
czas byt widoczny zegar, a widzowie uswiadamiali sobie, ze projekt dzieje si¢
W czasie rzeczywistym.

Komentatorzy, ktérzy omawiali serial, zaznaczali, ze kwestie interaktywnosci
nie byly tak klarowne, jak w przypadku Dylematow kucharza Swietopetka. Najle-
piej pokazala to liczba listéw — w trakcie serialu w latach 80. glosowato dwa mi-
liony osob, kilka lat pozniej niewiele ponad pottora tysigca. Zwycigzczyni¢
wylosowano z grona 9 o0sdb, ktore zgtosity prawidlowa odpowiedz. Jaroslav Lu-
pinek, przedstawiciel firmy LAS sponsorujacej przedsiegwzigcie, poinformowat
o nagrodach. Zwyci¢zczyni otrzymata zestaw Hi-Fi Power Pack typ SPP 90-RC-
CD firmy Schneider, 4,5 litra Becherovki, dietetyczne pozywienie Biostar i ksigzki
Grzechy dla ojca Knoxa z autografem autora. Nagrody mialy zosta¢ wystane po-
cztg 8. Zwycigzcom gwarantowano takze pojawienie si¢ w kolejnych odcinkach
w rolach drugoplanowych.
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OD TEATROGRAFU DO SERIALI

Zaproponowana powyzej archeologia mediow wydaje si¢ bogata poznawczo,
zwlaszcza jesli porownac ja z osiagnigciami polskich filmowcow na obszarze rea-
lizacji interaktywnych utworéw audiowizualnych. Dopiero w 2010 r. polski tworca
Dawid Marcinkowski przedstawil projekt Sufferrosa ' okrzyknigty pierwszym ro-
dzimym filmem interaktywnym 2. Pomimo ze zagrali w nim znani aktorzy
i tworcy, m.in. Beata Tyszkiewicz i Michat Urbaniak, a sam obraz profesjonalnie
zrealizowala okoto stuosobowa ekipa, projekt nie zyskat wigkszego rozgtosu i ma
status eksperymentalnego dzieta galeryjnego 2.

' M. Szczygiel, Kinoautomat, http://www.ma-
riuszszczygiel.com.pl/345,blog/kinoautomat
(dostep: 24.05.2014).

2 Kinoautomat, http://www.kinoautomat.cz/ind-
ex.htm?lang=gbr (dostep 24.05.2014).

3 Podstawowe informacje o serialach podaje za:
J. Moc, Serialy od A do Z. Lexikon ceskych se-
rialit, Edice CT, Praha 2009.

4 M. Szczygiet, dz. cyt.

5 Z. Chrastek, Kinoautomat — vznik a uvedeni
prvaiho Ceského interaktivniho filmu, Brno
2011.

¢ Tamze, s. 16.

7 Por. P. Hames, Ceskoslovenska novd vina, Na-
kladatelstvi KMa, s. r. 0., Praha 2008.

8 Kanadyjska edycja EXPO (pod hastem ,,Czto-
wiek i jego $wiat”) odbywala si¢ w az siedmiu
salach ekspozycyjnych (wczesniejsza w Bru-
kseli tylko w jednej) i trwata od 27 kwietnia
do 29 pazdziernika 1967 r.

9 Filmové a televizni noviny”, 28 grudnia 1967,
s. 3.

0 M. Szczygiet, dz. cyt.

" Informacja zawarta w pracy Radki Fuksove;j
Interaktivni televizni serialy Ceské televize:
., Rozpaky kuchare Svatopluka” a ,, Hrichy pro
patera Knoxe”, Brno 2011. Wigkszo$¢ danych
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o sposobach glosowania podaj¢ za tym zrod-
fem.

12 M. Spacilova, Kuchar v rukou divdkii, ,,Svo-
bodné slovo”, 11 stycznia 1985, s. 5.

13 Za $ciezkg dzwigckowa 1. odcinka pt. Kurdtko.

14 Frantiek Filip w rozmowie z Mirka Spacilova:
Kuchar v rukou divdka, dz. cyt., s. 5.

15 Por. R. Fuksova, dz. cyt.

16 Seridal Hrichy pro patera Knoxe, http://krimi-
serialy.juk.cz/hrichypropateraknoxe/ (dostep:
24.05.2014).

17 Cytat za $ciezkg dzwigkowa serialu, odcinek 1.
pt. Intimni zdlezitost.

18 Informacja zawarta w pracy Radki Fuksovej
(dz. cyt.).

19 Sufferrosa (Neo-Noir) Interactive Movie by
David Marcinkowski, http://www.sufferro-
sa.com/ (dostep: 24.05.2014).

20 Warto pamieta¢, ze ten sam tworca w 2002 r.
zrealizowat wideoklip Webeo (dla Smolika),
ktory mozna nazwac interaktywnym.

21O filmach interaktywnych i Sufferrosie pisali
m.in. M. Sluzynski, Interaktywne filmy,
»Masz Wybor” 2010, nr 1, s. 26-27 i D. Si-
kora, Sufferrosa, http://www.techsty.art.pl/m-
agazyn/magazyn7/rec/Sufferrosa.html (dostep:
24.05.2014).
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