Tkanie Swiata:
obrazy w swiecie
Internetu ludzi i rzeczy

ANNA NACHER

W ciagu ostatniej dekady obserwujemy stopniowg krystalizacj¢ nowych kon-
figuracji medialnych, ktérych istotnym sktadnikiem sa technologie lokalizujace
(location-based technologies), ,,postbiurkowa” technologia komputerowa oraz In-
ternet rzeczy (przedmioty wyposazone w mozliwoséci komunikacyjne).

Wielokrotnie probowano opisac te zjawiska za pomoca nowych kategorii: Tris-
tan Thielmann i Lev Manovich zaproponowali pojecie geomediow !, w ktorych
miejsce staje si¢ (za Matthew Zookiem i Markiem Grahamem) mieszankg kodu,
danych i przestrzeni fizycznej 2. Inni badacze pisza o przestrzeni powigkszonej 3,
hybrydowej # i lokalizacjach sieciowych ° (niektorzy dodaja, ze jest to wiasnie gest
zorientowany na fakt, ze Internet w coraz wigkszym stopniu staje si¢ Internetem
rzeczy i ludzi ). Proby analizy tego interesujacego obszaru wspoétczesnej medio-
sfery zazwyczaj koncentrujg si¢ na problematyce przemian dyskursu przestrzeni,
wpisujac si¢ w dtugg histori¢ zainteresowania zwigzkami mediéw z miejscem oraz
kulturowymi procesami jego wytwarzania (obecnego zaréwno na gruncie medio-
znawstwa od czasu Marshalla McLuhana, jak i w wylaniajacej si¢ przynajmnie;j
od lat 60. XX w. geografii humanistycznej lub wrecz medialnej, media geography).
Uktad mediéw sieciowych, ktory wykrystalizowat sie¢ w ciggu ostatniej dekady, po
raz kolejny jednak inspiruje takze do postawienia — wcale przeciez nienowych —
pytan o status obrazu.

Wydaje si¢ bowiem, ze tradycyjne pojecia badania kultury audiowizualnej,
uksztattowane na obszarze refleksji nad mediami o charakterze obrazowym (filmu,
telewizji 1 — do pewnego stopnia — Internetu), gdzie obraz byt traktowany przede
wszystkim jako obiekt i forma reprezentacji, stanowig raczej ograniczenie niz pomoc
dla pogtebionego namystu nad obrazami postmedialnymi. Juz sam fakt, ze mamy do
czynienia z sytuacjg mediow rozproszonych, mobilnych, sytuujacych si¢ blisko ciata,
czesto hybrydowo wlaczonych w rzeczywistos¢ fizyczna po to, by przeksztatcac ja
w strumien danych, ma bardzo istotne — cho¢ stosunkowo rzadko zauwazane — zna-
czenie. Wazny jest chocby fakt, ze w samym centrum proliferacji tego typu obrazow
kryje si¢ dziatanie tacznosci bezprzewodowej, o ktérej Adrian Mackenzie pisze jak
o przyimkach (,w”, ,,przy”, ,z”, ,,przez”, ,,miedzy”’) wspolczesnej gramatyki me-
diow 7. W tym przypadku obraz nie moze by¢ rozumiany tylko jako statyczny obiekt,
fetysz i produkt. Jak pokazuja wspoélczesne przyktady mapowania dynamicznego
(a zwlaszcza niektore oparte na nich projekty artystyczne), obraz staje si¢ raczej
ptynna w czasie krystalizacjg praktyk spotecznych, czesto krytyczng wobec postawy
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pomijania obrazu jako formy wytwarzania wiedzy o $wiecie, zdolnej do narzucenia
wiadzy. W dodatku w praktykach mapowania w czasie realnym coraz czg¢sciej trzeba
uwzgledni¢ aktorow §wiata pozaludzkiego — obiekty (nieraz wyposazone w zdolnosci
komunikacyjne przedmioty zycia codziennego), rosliny czy zwierzeta. Cheiatabym
spojrzeé na generowane w ramach tego uktadu obrazy jak na forme kolektywnego
wytwarzania wiedzy o §wiecie, cechujaca niestabilne, otwarte i hybrydowe wspolnoty
wiedzy (czesto bedace szczegdlng forma wizualizacji danych pobieranych bezpo-
srednio z fizycznego otoczenia lub trajektorii przemieszczania si¢ podmiotow w prze-
strzeni fizycznej). Roéwnie wazne wydaje mi si¢ inne zadanie teoretyczne: naruszenia
radykalnego cigcia migdzy obrazem rozumianym jako reprezentacja a rzeczywisto-
$cig, do ktorej 6w obraz odsyta.

Wspdlnoty wiedzy w przestrzeni hybrydowej

Cho¢ termin ,,Internet rzeczy” czesto bywa stosowany w charakterze magicznej
formuly przysztych rozwigzan biznesowych (tutaj miesci si¢ caly sektor rozwigzan
rynkowych zorientowanych na inteligentng architekture) lub jako kulturowa fantazja
futurologiczna o $wiecie, w ktorym czes$¢ najzwyklejszych codziennych obowigzkow
mieszkanca metropolii przejma na siebie urzadzenia, to istnieja interesujace forpoczty
ustug opartych na modelach spoteczno$ciowych i open source’owych. W swiecie In-
ternetu rzeczy i ludzi oraz mozliwos$ci ich zmapowania kwestig kluczowej wagi staje
si¢ bowiem dostgp do danych, §wiadomos¢ ich przeptywu oraz mozliwos¢ zarzadza-
nia nimi. Warto przyjrzec si¢ tej problematyce z perspektywy funkcjonujacej w latach
2007-2013 platformy Patchube/Cosm ¥, ktora mozna postrzega¢ jednoczesnie jako
przyktad oddolnego projektowania urzadzen w mysl zatozeh open design °, inzynierii
krytycznej i powrotu do materialnosci oraz jako realizacj¢ idei otwartego laborato-
rium ', Inicjatywa powstata w 2007 1. jako Patchube z inspiracji architekta i artysty,
znanego z projektowania $§rodowisk interaktywnych w rodzaju Scents of Space
(2002), Usmana Haque. Cztery lata pozniej, w lipcu 2011 r. serwis zostat kupiony
przez firme¢ LogMeln i zmienil nazwg na Cosm. Nazwa byta nieco mylaca, gdyz
zbiezna z rozwigzaniami w zakresie otwartego oprogramowania i protokotow opra-
cowanych przez firm¢ Mithral Inc. W maju 2013 r., serwis po raz kolejny zmienit
nazwe i obecnie platforma funkcjonuje jako Xively.com !, w znacznie wigkszym
stopniu powigzania z producentem urzadzen ARM (Xively wraz z ARM oferuja
obecnie zestaw nazwany Jumpstart Kit, bedacym czyms$ w rodzaju Arduino dla za-
interesowanych internetem rzeczy) 2. Xively stuzy jako platforma utatwiajaca po-
zyskiwanie, zarzadzanie i dzielenie si¢ w czasie realnym danymi dostarczanymi przez
urzadzenia, sensory i budynki (chodzi tu zwlaszcza o dane na temat §rodowiska,
w tym o dane ekologiczne). Umozliwia takze zdalne sterowanie urzadzeniami oraz
komunikacje obiektow wymieniajacych miedzy sobg informacje i moze stuzy¢ jako
podstawa tworzenia wiasnych urzadzen i aplikacji. Obecnie platforma ma charakter
wylacznie biznesowy, oferujac odptatne ustugi zarzadzania obiektami oraz mozli-
wosci tworzenia aplikacji dla calego uktadu sensorow.

Istota serwisu Cosm tkwita natomiast w jego spoteczno$ciowosci oraz w umoz-
liwieniu internautom specyficznego, kontekstowego uzytku z emitowanych przez
sensory danych. Wedtug Eda Bordena (jednego ze wspottworcow), serwis Patchube
to nie tylko dane. Dane, w naszym rozumieniu, dostarczajq materiatu lub ustana-
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wiajg scene. To ludzie dodajg do tej mieszanki swoje doswiadczenia, cele i pasje,
ktore tworzg bogactwo wokol tego, co zwyczajne. Bez tego internet rzeczy jest za-
ledwie szkicem pozbawionym koloru. Jest niekompletny. Najwazniejsza praca —
nadawanie wszystkiemu sensu — wymaga uczestnictwa ludzi 3. Platforma miata
stuzy¢ przede wszystkim odzyskaniu kontroli nad danymi, ktore okreslaja prze-
strzenie naszego codziennego funkcjonowania, w tym przede wszystkim danymi
ekologicznymi: zuzyciem energii elektrycznej czy zanieczyszczeniem powietrza.
Najlepiej ilustruje to przyktad urzadzenia, ktore powstato dzigki projektowi zrea-
lizowanemu na przetomie 2011 i1 2012 r. za pomocg znanej platformy crowdsour-
cingowej Kickstarter: Air Quality Egg. Jest to niewielkie urzadzenie wyposazone
w sensory, ktorego zadanie polega na mierzeniu jakosci powietrza w lokalnej skali,
blizszej obywatelom. Dane te byly udostepniane wtasnie za pomoca Cosm, ktore
dodatkowo taczylo je w sie¢. Dzigki temu wytonilo si¢ zjawisko nazwane przez
tworcow platformy rozproszong, obywatelskq siecig czujnikow (Distributed Citizen
Sensing) 4. U podtoza takich dziatan tkwi przekonanie, ze w $wiecie, w ktorym
zyjemy, dane stymulujq aktywizm . Podobnie jak w przypadku oddolnych projek-
tow w zakresie mapowania partycypacyjnego, chodzi tu o dane bardzo lokalne,
fatwo pozyskiwane i otwarte (podobne motywacje kieruja aktywistami zrzeszo-
nymi w sieci Grassroots Mapping, ktorzy koncentruja si¢ na tworzeniu map za po-
mocg latawcow i urzadzen GPS w mikroskali) '6. Platforma Cosm dziatata takze
w mySl strategii nakre$lonej przez Hemmenta w odniesieniu do mediéw lokacyj-
nych jako otwieranie horyzontow technologii, ktore dopiero si¢ ksztattuja 7.

Air Quality Egg wpisuje si¢ w wiele innych interwencji o podobnym charak-
terze i sposobie funkcjonowania — niektore z nich maja charakter projektow artysty-
cznych, ale ich wyraznym rysem jest motywacja odmiennego typu. Przywotane
przyktady mozna rozpatrywa¢ w kontekscie praktyk sztuko-nauki '8 lub art@scien-
ce 1Y, cho¢ plasujg si¢ one raczej na obrzezach niz w centrum tego nurtu. Chodzi tu
o sztuke, ktora w pierwszej kolejnosci wypetnia zadania kognitywne, staje si¢ formg
badan spoteczno-kulturowych, krytyczng teorig kultury *. W tym przypadku istotne
beda przede wszystkim procedury dekonstrukecji systemu wytwarzania
wiedzy/wladzy, wpisujace si¢ (czy raczej stanowiace forme performatywne;j teorii
krytycznej) w krytyczng socjologie wiedzy. Wsrdéd nich mozna przywotaé
zwlaszcza dwa przyktady funkcjonujace na mocy procedur stanowigcych o tym,
co dzisiaj nosi miano ,,nauki obywatelskej” 2!, ,,otwartej” lub ,,spoteczno$ciowej”
(citizen science, crowd science). Roger Malina nazwat ten rodzaj dziatan mikro-
nauka. Jego zdaniem wytwarzajgce wiedze spolecznosci majq wiedze, ktorq poma-
gajq wyprodukowadé, a ta wiedza jest znaczqca i zakorzeniona w lokalnosci?.
Badacz uwaza takze, ze rola mikronauki w stosunku do National Science Founda-
tion (Malina odnosi si¢ tutaj do kontekstéw amerykanskich) odpowiada relacji roz-
maitych inicjatyw mikrokredytow i Banku Swiatowego. W tym samym artykule,
zamieszczonym w wydawnictwie towarzyszacym edycji berlinskiego festiwalu
transmediale w 2009 r., Malina pisze o artystach klimatu (c/imate artists). Jednym
z zadan uprawianej przez nich sztuki jest przyblizenie informacji o zmieniajacym
si¢ Swiecie tak, aby staly si¢ one postrzegalne i zmystowe. Malina jest zreszta takze
zaangazowany w koncepcje¢ i ruch otwartych laboratoriow, bedacych wedtug niego
naturalnym kontekstem sztuki klimatu. Maja one pozwolic niewielkim spotecznos-
ciom rozwijac¢ generowang lokalnie wiedze, ktora moze stac si¢ podstawg miejs-
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Praca Natalie Jeremijenko Feral Robotic Dogs
http://www.nyu.edu/projects/xdesign/feralrobots/projectindex.html

cowych dzialan wspierajgcych spotecznosci w dynamicznej ewolucji i odpowiedziach
na zmiany, koniecznych, aby stawic¢ czolo zmianie klimatycznej ». Cz¢$cia tej zmiany
jest postawa wobec danych. Malina sformutowat nawet dokument o charakterze
manifestu zawierajagcy dwa istotne postulaty ujete w kategoriach ,,praw cztowieka”
(ale takze obowiazku): jeden z nich glosi, ze kazdy cztowiek ma prawo do danych,
ktore s zbierane bezposrednio od niego i jego srodowiska, drugi postulat méwi nato-
miast o obowigzku wkladu we wspdlna wiedz¢ w formie zbierania i interpretacji
danych. Interwencje artystéw i aktywistow na obszarze ubicompu mocno koncen-
trowaly si¢ zatem na stworzeniu rodzaju otwartego laboratorium. Nalezatoby wtas-
ciwie mowi¢ o tym, ze laboratorium staje si¢ w $wietle podobnych projektow
cyborgiczna (w rozumieniu Donny Haraway), materialng metafora > — w tym przy-
padku metafora pracy na rzecz zmiany spotecznej. Generowanie i przetwarzanie
danych, ktérych symptomem, narzedziem i efektem sa cyfrowe obrazy przybierajace
forme dynamicznych map, jest jednym z jej kluczowych narzedzi.

Miesci si¢ tutaj na przyktad praca Natalie Jeremijenko, Feral Robotic Dogs %,
realizowana przez artystke jako interdyscyplinarny projekt badawczy na uniwer-
sytecie Yale od 2003 r. Glowne jego zatozenia dotyczyly stworzenia specyficznej
wspolnoty wiedzy przez przerdbke gotowych zabawek robotdéw, obecnych juz na
rynku 26, a stanowigcych niedrogi zaséb potrzebnego oprzyrzadowania (w tym
przypadku chodzito glownie o psy-roboty z serii AIBO produkowanej przez
SONY). Mialy by¢ one przeksztalcone w urzadzenia monitorujgce rozmaite czyn-
niki §rodowiskowe, co artystka porownata do typowego psiego zachowania: ob-
wachiwania miejsca. Wspolnota wiedzy mialaby dotyczy¢ zarowno praktyki
przerdbek i udoskonalania urzadzen, jak i sposobdw pozyskiwania wiedzy na temat
zagrozen srodowiskowych. Innym przyktadem jest projekt AIR (Area’s Immediate
Reading) kolektywu Preemptive Media: zainicjowany w 2006 r. na Manhattanie
mial na celu wyposazenie jego uczestnikow w mikroskopijne urzadzenia moni-
torujace jako$¢ powietrza (m.in. czujniki wykrywajace tlenek wegla i zwiazki
siarki) oraz nadajniki GPS pokazujgce stopien oddalenia od zrédet emisji 7.
Zadaniem urzadzenia byto uzupekianie danych gromadzonych przez oficjalne
nieruchome stacje monitoringowe rozproszone na duzym obszarze, a wiec nie da-
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jace obrazu, ktory uwzglednialby skale pojedynczych mieszkancow miasta
w ciagltym ruchu: Nasze urzgdzenia AIR pokazujg zmiany poziomu zanieczyszczen
w skali pojedynczych kwartatow (block-to-block) i w kilkuminutowych interwatach.
A zatem rejestrujq one roznice poziomu zanieczyszczen w skali malego ge-
ograficznie obszaru, doswiadczanego przez konkretng osobg w krotkim wycinku
czasu *. Dane zebrane przez uzytkownikow zaangazowanych w projekt zostaty
odpowiednio zwizualizowane, dajac wglad w granularno$¢ zmian powietrza
srodowiska Manhattanu. W 2007 r. projekt miat takze odstong w Riverside w Kali-
fornii oraz w Belo Horizonte w Brazylii (podczas festiwalu Arte.mov). Kolektyw
mogl czerpaé z doswiadczen wyniesionych przez jego wspottwdrczynie, Beatriz
Noronhe da Costa, z jednego z jej rownolegle realizowanych projektow, Pigeon
Blog, w ktorym dane na temat S$rodowiska zbieraly golgbie wyposazone
w odpowiednie czujniki #°. Jak wida¢, sg to projekty bardzo zblizone do tego, co
zaproponowali tworcy Air Quality Egg.

Takie projekty moga swoj prototyp w dobrze opisanym przedsigwzigciu Makro-
lab 3 Marko Peljhana, realizowanym w latach 1997-2007 (i nagrodzonym m.in.
nagrodg UNESCO Digital Media w 2004 r.), ktérego kontynuacja byly inicjatywy:
I-TASC (Interpolar Transnational Art Science Constellation) oraz zainicjowana
w 2009 r. (wspdlnie z Matthew Biedermanem) platforma Arctic Perspective Ini-
tiative. Makrolab, rozwijany przez Peljhana koncepcyjnie juz od 1994 r., koncen-
trowat si¢ na istotnych zagadnieniach zwigzanych z procesami globalizacyjnymi:
migracji, technologiach komunikacyjnych, mapowaniu i zmianie klimatycznej;
miat takze shuzy¢ jako platforma wspolnych doswiadczen dla artystow, naukowcow
oraz uzytkownikow i projektantow mediow taktycznych 3'. Idea polegata na zbu-
dowaniu samodzielnej jednostki, wyposazonej w moduly energetyczne, generujace
prad z energii stonecznej i wiatrowej, umozliwiajace grupce liczacej 4-6 0sob przez
okres do 120 dni zamieszkiwanie i prowadzenie badan czesto w warunkach zu-
petnej niedostgpnosci i oddzielenia od cywilizacji. Pierwsza odstona projektu miata
miejsce w trakcie dziesiatej wystawy Documenta w Kassel w 1997 r. Inspiracja
dla Peljhana byta radziecka stacja kosmiczna MIR. Podczas Documenta X
zadaniem projektu byto przechwytywanie wszelkich strumieni komunikacyjnych:
od telefonow komoérkowych po taczno$é satelitarng. Celem miato by¢ zmapowanie
ekosystemu sygnatow w dostepnym spektrum elektromagnetycznym (rejestrowano
sygnaly krazace w roznych czgstotliwosciach, co odzwierciedlato takze dziatania
militarnych 1 wojskowych technologii nadzoru). Makrolab byt kolejno lokali-
zowany w Niemczech, Stowenii, Australii, Szkocji, Wtoszech, Stanach Zjednoc-
zonych oraz na Antarktydzie, a punkt cigzko$ci przesunat si¢ w stron¢ zagadnien
zwigzanych ze zmiang klimatyczng oraz wiedza lokalna.

Naturalng kontynuacja Makrolab, ktory od poczatku byt zaplanowany na 10 lat,
jest wspomniana juz Arctic Perspective Initiative, ktora Peljhan realizuje wspolnie
z Kanadyjczykiem Matthew Biedermanem, przy wspotpracy z rdzennymi
spoteczno$ciami kanadyjskiej Arktyki (okreslanymi tam mianem First Nations),
Inuitami z obszaréw Nunatsiavut, Nunavik, Nunavut, Inuvialuit . Projekt rozpoczat
si¢ w 2006 1. od wyprawy Makrolab North do Igloolik (Nunavut), w ktorej trakcie
nawigzano wspotprace z Inuitami, pracownikami mediow i spotecznos$cia osady.
Podobnie jak w przypadku Makrolab zaprojektowano modut do zamieszkania i dzi-
atalno$ci badawczej — tym razem architekci (oprocz Peljhana takze cztonkowie
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stowenskiej grupy STVAR: Jan Trost i Nejc Trost) zainspirowali si¢ drewnianymi,
mobilnymi konstrukcjami, ktore moga by¢ ciagnigte przez renifery, uzywanymi przez
Dolganéw z Jakucji. Modut nosi nazwe BALOK — tak nazywaja swoje mobilne domy
pasterze reniferow z syberyjskiej tundry. Pierwotny pomyst zostat zmodyfikowany
podczas warsztatow projektowania i architektury zrownowazonej, prowadzonych na
Uniwersytecie Kalifornijskim w Santa Barbara w kwietniu 2006 r. — istotny wktad
wniesli do niego cztonkowie chilijskiego kolektywu architektow, Arqze oraz Johan
Berte, gtéwny projektant samowystarczalnej bazy antarktycznej International Polar
Foundation. Cato$¢ zostata zaprezentowana przy wspoétudziale spotecznosci Inuitow
wlasnie w trakcie wyprawy, po to, aby pozyska¢ wkiad Inuitow w potencjalng
uzytecznosé tego przedsiewziecia ».

Powrét do teorii afordancji — w strone elektronicznego ukladu nerwowego

W odniesieniu do kwestii zarysowanej we wstepie konfiguracji medialne;j,
czesto — cho¢ niezupelnie precyzyjnie — nazywanej ubicompem, na szczegdlng
uwagg zastuguje wizja, ktéra Simon Penny obrazowo nazwat Swiatem guasi-or-
ganizmow z cyfrowym systemem nerwowym **. Przy wszystkich zastrzezeniach do
organicyzmu tej metafory (a zastrzezenia te sg istotne zwlaszcza z perspektywy in-
ternetu rzeczy, ktory oznacza komunikacje nienakierowang na cztowieka, wrecz
wylaczajaca go z obiegu informacyjnego), rzeczywiscie ucielesnia ona istotng
ceche $rodowiska technologii medialnych spod szyldu ubicompu. Mowa o ten-
dencji do Iaczenia si¢ w szersze konfiguracje z innymi urzadzeniami (za sprawa
tacznosei bezprzewodowej) oraz znacznie blizszym (réwniez w sensie fizycznym),
hybrydowym zwiazku z ich uzytkownikami (najbardziej namacalnym przyktadem
sg interfejsy okreslane mianem fangible — namacalnych — lub pomieszczenia czy
odziez wyposazone w sensory). Trzeba wzia¢ pod uwage zwlaszcza niezwykle is-
totng funkcje tacznosci bezprzewodowej. Szczegdlnie celna w tym kontekscie jest
cze$ciowo juz przywotana uwaga Mackenzie: Nie jest przesadg stwierdzenie, zZe
sieci bezprzewodowe sq substratem dzisiejszej konwergencji medialnej. Mozemy
mysle¢ o tgcznosci bezprzewodowej jak o przyimkach (,w”, ,,przy”, ,z”, ,,przez”,
., miedzy”) wspolczesnej gramatyki mediow. Ze wzgledu na ich potencjal lqczenia
podmiotow i dziatan, sieci bezprzewodowe wigzg okolicznosci, zdarzenia i ludzi ».
Bardzo interesujacej perspektywy dla uchwycenia tej srodowiskowej charak-
terystyki ubicompu — wraz z kragzagcymi w jego medialnych ekosystemach danymi
i dynamicznie generowanymi z nich obrazami — dostarcza nieco zapomniana teoria
afordancji sformutowana przed blisko czterema dekadami przez pioniera psy-
chologii ekologicznej, Jamesa Jerome’a Gibsona. Szczegdlnie ciekawy jest fakt,
ze Gibson byt zainteresowany przede wszystkim psychologia widzenia, a jed-
noczesnie dazyl do przekroczenia dychotomii podmiot/przedmiot. Badacz opra-
cowatl takze teori¢ krytyczng wobec uje¢ mechanicystycznych (opartych na
cybernetycznej teorii informacji) oraz reprezentacjonistycznych w nurcie psy-
chologii (odwotujacych si¢ do mentalnych reprezentacji srodowiska jako matrycy
dziatania). Ow potencjat wydaje sic w dodatku szczegdlnie cenny w $wietle
propozycji posthumanistycznych oraz filozofii technologii rozwijanej w kregu
teorii ANT i studidw nad nauka i technologia. Znakomicie wpisuje si¢ takze w nurt
inspirowany p6znymi pracami Maurice’a Merleau-Ponty’ego (zwlaszcza z ostat-
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nich rozdziatdéw Fenomenologii percepcji ** po$wigconych czasowo$ci oraz

niedokonczonej, zredagowanej po $mierci filozofa przez Claude’a Leforta ksigzki
Widzialne i niewidzialne *7) oraz w podej$cia Bergsonowsko-Deleuzjanskie.

Odwotywanie si¢ do teorii Gibsona nie jest zupetnie bezproblemowe: badacz
ktadt nacisk na bezposrednig percepcj¢ (pisat najczesciej o ,,podejmowaniu infor-
macji z otoczenia” — pick-up — nie za$ o jej przetwarzaniu, co byto jednym z punk-
tow zapalnych dyskusji z Donaldem Normanem), zmierzajac do radykalnego
realizmu. Gibson zasadniczo nie byt takze zainteresowany procesami mediatyzacji
i nie zajmowat si¢ wyzszymi funkcjami kognitywnymi. Jego poglad, Zze organizmy
podejmuja w srodowisku decyzje na podstawie nie tyle przetwarzania informacji,
ile bezposredniej percepcji, domaga si¢ jednak umiejscowienia w kontekscie catosci
propozycji teorii afordancji i jest przynajmniej godny dyskusji. Warto poza tym
odnotowa¢, ze piszac o powierzchniach dostarczajacych informacji zmedia-
tyzowanej, badacz miat na mysli zar6wno przedstawienia graficzne ruchome i nieru-
chome, jak i powierzchnie zawierajace pismo — wszystkie okreslat mianem display.

Trzeba tutaj podkresli¢, ze w przypadku ubicompu — zwtaszcza w odniesieniu
do internetu rzeczy — czgsto mamy do czynienia z czyms, co Mark B. N. Hansen
okresla (odwotujac si¢ do instalacji Oliafura Eliassona Your colour memory) jako
bezposredni kontakt ze swiatem, ktory ,,poprzedza’ rozroznienie na umyst i ma-
terig 3. Autor dodaje, ze w tym procesie mamy do czynienia z nowym rozumieniem
funkcji mediow, ktore dokonuja deprezentyzacji Swiata (depresencing the world):
nie shuza juz do przechowywania osobistego doswiadczenia, ale zapewniajq dostep
i utatwiajq zmystowe doswiadczania obszaru temporalnej wspolnoty, ktora za-
chodzi niezaleznie od zmian (perturbacji) sSwiadomosci ¥. Tak si¢ dzieje w kazdym
srodowisku nasyconym intensywnymi wymianami danych za pomoca tacznosci
bezprzewodowej — organizmy zywe (a warto tutaj takze podkresli¢, ze — kreslac
swoja teori¢ percepcji — Gibson nie wprowadza istotnych rozréznien miedzy ludzmi
a zwierzetami “°) funkcjonuja w ramach gestej atmosfery informacyjnej, w ktorej
— jak widzieliSmy na przywotanych juz przyktadach — zacieranie granic migdzy
czynnikami ludzkimi i pozaludzkimi odbywa si¢ niemal namacalnie.

Warto przy tym umieszcza¢ koncepcj¢ Gibsona w istotnych dla niej kontekstach,
gdyz najczesciej jest ona przytaczana w wersji poddanej pewnej rekonfiguracji przez
Donalda Normana, ktory zastosowat rozwazania amerykanskiego psychologa w pro-
jektowaniu *!, pozostajac jednak w zywej z nim dyskusji #?, co rzadko bywa odno-
towywane przez badaczy przywotujacych pojecie afordancji jedynie hastowo.
W istocie zaréwno koncepcja, jak i definicje afordancji sa znacznie bardziej dyna-
miczne i ptynne, gtéwnie ze wzgledu na fakt, ze — jak podkreslaja badacze z obszaru
psychologii i nauk o percepcji — sam Gibson stopniowo modyfikowal swoja teorig,
ale tez nigdy ostatecznie jej nie podsumowat 3. Proponuj¢ zatem przyblizenie tej
propozycji nie tyle w celu definicyjnej stabilizacji i wypracowania jej jednolitej wer-
sji, ile raczej aby pokazaé tkwigcy w niej potencjal interpretacyjny, ktéry moim
zdaniem wcigz nie zostal wykorzystany. Stalo si¢ tak po czeSci za sprawa
wspomnia nej juz Normanowskiej wersji, ktora w efekcie przyniosta ograniczenie
idei Gibsona do krggu praktycznych zagadnien projektowania, nakierowanych na er-
gonomig i optymalizacj¢. Inna sprawa, ze Gibson postulowal ekonomiczno$¢ per-
cepcji (w tym kontekscie nalezy takze rozumie¢ bezposrednio$¢ postrzegania),
uznajac, ze organizm postrzega tylko informacje dla niego w srodowisku niezbedne.
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Jak stusznie podkreslaja autorzy artykutlu po$wieconego konkretnym zas-
tosowaniom tej teorii w robotyce, koncepcja Gibsona daje si¢ w petni odczytac
tylko w kontekscie catosci jego badan nad percepcja i przetwarzaniem informacji,
mocno inspirowanych z jednej strony szkota Gestalt, z drugiej zas ufundowang na
radykalnym empiryzmie w wydaniu Williama Jamesa *. Badacze ci wskazujg po-
nadto na jeszcze jeden fakt wazny z punktu widzenia ubicompu: koncepcja afor-
dancji u Gibsona dotyczy przede wszystkim organizmoéw dzialajacych i aktywnych,
ma wigc silnie performatywny walor. Badania eksperymentalne prowadzone w celu
weryfikacji ustalen Gibsona pokazaty, ze postrzegamy w §rodowisku niezupetnie
obiekty (np. schody, drzwi, krzesta), ale mozliwosci podejmowania dziatan
w Swiecie (np. mozliwos¢ wejscia, przechodzenia, siedzenia) . Ciekawe jest takze
silnie antykantowskie i antykartezjanskie rozumienie przestrzeni — zdaniem Gib-
sona jest ona mitem, duchem, fikcjq geometrow *°. Przestrzeh w sensie abstrak-
cyjnym, w mys$l jego teorii, nie istnieje; funkcjonuje tylko jako zjawisko
ucielesnione i zakorzenione w do§wiadczeniu.

Warto takze pamigtac, ze bezposrednim kontekstem teorii afordancji jest opra-
cowana przez Gibsona optyka ekologiczna, stanowigca polemike z teorig widzenia
skoncentrowang na zjawisku odbicia obrazu na siatkowce oka. Zdaniem badacza
widzenie ma charakter znacznie bardziej ucielesniony i jest takze wynikiem skom-
plikowanej gry odbi¢ $wiatta oraz mozliwosci oferowanych przez srodowisko, ta-
kich jak material, powierzchnie i zmiany perspektywiczne zachodzace, kiedy
organizm znajduje si¢ w ruchu. Gibson postrzegat — i to jest wniosek tutaj naj-
wazniejszy — srodowisko i funkcjonujgcy w nim organizm jako twory niepodzielne.
Najbardziej bodaj interesujacymi elementami optyki ekologicznej sa: zwigzek
wygladéw/bodzcow o charakterze wzrokowym z materialnoscig oraz ruch — obecny
niemal w kazdym momencie rozwazan nad srodowiskiem i zwigzkiem organizmu
z nim. Wplyw na taki ksztalt teorii miaty zapewne doswiadczenia wyniesione
z pracy z pilotami wojskowymi: w czasie II wojny $wiatowej Gibson stuzyt w lot-
nictwie, zajmujac si¢ m.in. badaniami nad identyfikacja pozycji w czasie ladowa-
nia 7. Srodowisko badacz opisuje za pomoca triady medium, substancji
i powierzchni, umozliwiajacych zardwno trwanie, jak i zmiang (medium oznacza
u Gibsona powietrze lub wodg, ktore umozliwiaja lokomocj¢ oraz rozchodzenie
si¢ fali dzwickowej i $wietlnej) — medium oddzielaja od obecnych w $rodowisku
substancji powierzchnie, przy czym medium moze takze by¢ substancja (tak jest
w przypadku ludzi, ktorzy nie moga swobodnie oddychaé¢ w wodzie). Przestrzen
fizyczna jest w jego ujeciu strukturg zorganizowang przez zagniezdzanie (nesting)
— mniejsze obiekty mieszczg si¢ w wickszych, a zatem juz na tym bardzo podsta-
wowym poziomie analitycznym wymiary i topologie przestrzenne nie sg kwestia
abstrakcyjnych jednostek miary, a raczej wynikiem wzajemnych relacji. Innym
waznym sktadnikiem $rodowiska sa powierzchnie, krawedzie, faktury oraz roz-
maite stopnie przejrzystosci. Maja one fundamentalne znaczenie dla postrzegania
wzrokowego, ktore w tym ujeciu jest przede wszystkim wynikiem reakcji orga-
nizmu na zachowania fal §wietlnych w przestrzennie zorganizowanym srodowisku.
Obserwator (patrzacy) jest zanurzony, jak to obrazowo okreslit Gibson, w morzu
energii fizycznej *8, ktorej tylko utamek jest w stanie aktywnie odbiera¢. Percepcja
jest tutaj opisana jako wynik reakcji organizmu (mechanicznej, chemicznej, sen-
sualnej, ale zawsze ucielesnionej) z wewnetrznie dynamicznym otoczeniem (gra
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$wiatet i cieni, bedgca wynikiem zmiennych materialno$ci oraz zmiennego nateze-
nia $wiatla w zwigzku z porg dnia lub nocy).

Choc¢ teoria widzenia — krytyczna wobec czgsci ujec kognitywistycznych, ktore
W niewystarczajacym stopniu uwzgledniaja problematyke ucielesnienia operacji —
sama w sobie wcigz jest interesujaca dla wielu badaczy, to tutaj interesuje mnie
przede wszystkim jako bezposredni kontekst Gibsonowskiej teorii afordancji.
Oczywiscie do pewnego stopnia mozna widzie¢ t¢ koncepcje jako pewien wariant
teorii systemowej, w ktorej organizmy znajduja si¢ w nieustannym sprze¢zeniu ze
swoim $rodowiskiem, ale w propozycji tej kryje si¢ takze co$ wigcej. Idea postrze-
gania elementow srodowiska w sposob dynamiczny, z perspektywy tego, co ono
umozliwia i jak organizmy na to odpowiadaja, wywodzi si¢ z tradycji Gestalt —
Gibson wspomina zreszta o inspiracji pogladami Kurta Koftki i Kurta Lewina.
Stowo afordancje (affordances) zostalo przez badacza wymyslone specjalnie po
to, aby oddac t¢ szczegdlng relacje taczacg organizm ze Srodowiskiem, w ktérym
funkcjonuje, i oznaczato — w pierwszym ujeciu — to, co owo srodowisko umozliwia
obserwatorowi. Oryginalna definicja sformulowana przez Gibsona w ksiazce The
Ecological Approach to Visual Perception brzmi: Afordancje srodowiska sq tym,
co ono oferuje zwierzeciu, tym, czego dostarcza lub w co wyposaza (furnishes), na
dobre lub na zle (...). Uzywajgc tego stowa, mam na mysli cos, co odnosi sig jed-
noczesnie do srodowiska i zwierzecia w sposob, w jaki zadne inne pojecie tego nie
czyni. Zaklada ich komplementarnosé . Dalej badacz przypomina, Ze nie jest to
zadna abstrakcyjna fizyczna wlasno$¢ i dobitnie podkresla: Afordancja przetamuje
dychotomie podmiot — przedmiot (subjective — objective) i pomaga zrozumiec¢ ich
nieadekwatnosé. Jest zarowno faktem zwigzanym ze Srodowiskiem, jak i odnoszg-
cym sie do zachowania. Jest zarowno fizyczna, jak i psychologiczna, ale nie jest
zadng z nich oddzielnie. Afordancja wskazuje w obie strony: ku srodowisku i ob-
serwatorowi jednoczesnie *°.

Sadze, ze znaczacy jest takze jezyk, za pomoca ktorego Gibson opisuje swoje
przyktady. Méwiac o tym, co umozliwiaja powierzchnie dostgpne na ladzie, opisuje
ich ,,wspinalnos$¢” (climb-on-able), ,,spadalnose” (fall-off-able) lub ,,skrywalnos¢”
(get-under-neath-able). W pojeciu afordancji tkwi jeszcze jedno istotne z mojego
punktu widzenia znaczenie: bezposrednia, triadyczna relacja migdzy informacja
wizualng/obrazem, proprioreceptoryka i zmystem dotyku a uzyciem. Mowiac
krotko, w mysl teorii Gibsona, elementy srodowiska ,,zachecaja” do pewnych za-
stosowan, a proces ten cechuje fuzja wnioskéw plynacych z pochwycenia infor-
macji optycznej oraz konkretnych dziatah organizmu (chwytania, biegu, skrywania
itp.) — mysle, ze tutaj wlasnie kryje si¢ sedno idei percepcji bezposredniej, tak
waznego elementu tej teorii, procz oczywistego tropu prowadzacego w strong teorii
autopoiezy Herberta Maturany, w ktorej §wietle zagadnienie Gibsonowskiej per-
cepcji bezposredniej bywa takze prezentowane 3'. Owo ,,pochwytywanie” infor-
macji z otoczenia rozgrywa si¢ wtasnie w procesie takiej fuzji i ma charakter
zdecydowanie performatywny, nie za$ analityczny; poza tym jest, jak mozna sadzic,
konsekwencja faktu, ze sSrodowisko/Swiat/nisza ekologiczna i zamieszkujacy je or-
ganizm sg rozpatrywane nie oddzielnie, lecz jako dynamiczny, emergentny uktad
we wzajemnych relacjach (informacja zatem nie przynalezy ani do organizmu, ani
do $wiata osobno, ale pojawia si¢ jako konieczny element relacji). Zdaniem
Harolda S. Jenkinsa pojgcie afordancji moze by¢ nawet uznane za formg teorety-
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cznej przemocy na mechanicystycznym mysleniu o rozdzielno$ci organizmu
i srodowiska 2. Badacz ten wskazuje takze na fakt, ze teoria ta pozwala na
przekroczenie innych dychotomii: indywidualne/zbiorowe, synchorniczne/dia-
chroniczne oraz wewngtrzne/zewnetrzne. Pierwsza z nich ma znaczenie dla wilas-
ciwego zrozumienia pojecia: jak podkres$la Edward S. Reed 33, nalezy pamigtad, ze
afordancje nie sg czyms, co postrzega konkretny, pojedynczy organizm, ale co jest
dostepne catej populacji zamieszkujacej okreslong nisz¢ i co ma charakter pewne;j
potencjalnosci (mimo to autor dokonuje jednoczes$nie pewnego przesuniecia, loku-
jac je w $srodowisku i podkres$lajac, ze nie sg one relacjami, ale raczej tym, co
umozliwia okreslenie warto$ci habitatu). Zdaniem Reeda zwiazek ktory zawigzuje
si¢ przez afordancje, nie ma charakteru deterministycznego — nie powodujg one
zachowan organizmu, ale je umozliwiaja.

E .

Sadzg, ze niniejszy wywod uzasadnia, dlaczego tak czesto pojecie afordancji
jest uzywane przy opisie przemian paradygmatu technologii komputerowej. Chce
jednak zaproponowa¢ odmienng forme ,,przydatnosci” niz ta, ktdrg z inspiracji
podejsciem Donalda Normana przeszczepiono w obszar refleksji nad interfejsem
cztowiek/komputer, cz¢sto ograniczajac to pojecie zaledwie do kwestii bardziej er-
gonomicznego projektowania. Teoria afordancji kryje wciaz istotny potencjat ana-
lityczny z punktu widzenia catego $rodowiska medialnego postbiurkowe;j
technologii komputerowej co najmniej z dwoch powodow: po pierwsze, pozwala
uchwycié ktaczowy uktad cztowiek/technologia komputerowa w sytuacji, w ktorej
ta druga sytuuje si¢ znacznie blizej ludzkiego ciala i praktyk dziatania w $wiecie
niz kiedykolwiek wczeéniej (zwlaszcza w sytuacji, gdy — jak w przypadku komu-
nikacji za pomoca sensoréw, implantow i RFID — znika mediacja oczywistego in-
terfejsu graficznego); po drugie, dostarcza ona mozliwosci rozpatrywania obrazu
(postrzegania wzrokowego) nie przez pryzmat reprezentacji (zmediatyzowanych
lub nie, jako form obrazéw mentalnych), ale w perspektywie wymian energety-
cznych z otoczeniem.

Mozna bowiem uzna¢, ze tym wiasnie sa obrazy generowane dynamicznie
w czasie realnym, na podstawie danych pobieranych bezposrednio ze srodowiska.
W tym przypadku mamy do czynienia ze §rodowiskiem przywotanego juz elek-
tronicznego uktadu nerwowego, ktérego tkanka taczng (jesli trzymac si¢ orga-
nicznych metafor) staje si¢ tgcznos$é bezprzewodowa. W tym drugim rozumieniu
— odbiegajacym nieco od problematyki percepcji w rozumieniu psychologicznym
— pojecie afordancji oraz ekologiczna teoria percepcji wizualnej Gibsona bgdg si¢
lokowa¢ w nurcie filozofii niereprezentacjonistycznej, majacej korzenie w tradycji
Henri Bergsona i Gilles’a Deleuze’a. Perspektywa teorii afordancji pozwala uza-
sadni¢ konieczno$¢ uwzglednienia paradygmatu ubicompu, kiedy analizuje si¢
poszczegoblne, konkretne tryby wytwarzania obiektow cyfrowych krazacych w me-
diach sieciowych, w tym rozmaitych form obrazowych, a takze ocenia przystep-
nos$¢ interfejsow oraz ich zmystowos¢ (to, ze daja si¢ tatwo zmiesci¢ w kieszeni;
ze przyjemnie lezg w dloni, Ze maja wlasciwg wage i rozmiar). Bez watpienia ma
tu takze znaczenie wspomniana juz ,laczliwo$¢” ubicompu (wszechobecna
tacznos¢ bezprzewodowa), czyli fakt, ze tworzy on niestabilne, otwarte i prowi-
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zoryczne sieci komunikacji. Wiasnie to zjawisko sytuuje si¢ w samym centrum
proliferacji obrazéw oraz ekstatycznego przyrostu danych. Do pewnego stopnia
tlhumaczy ono takze, dlaczego $wiat ubicompu i kragzagce w nim obrazy staja si¢ jed-
nym wielkim, otwartym laboratorium: dostarczanie, dystrybucja i przetwarzanie
danych nie tyle towarzysza codziennosci, ile stanowig samo jej sedno w skompu-
teryzowanym $rodowisku, ktdrego stopien nasycenia technologia komputerowa na
tyle znika z pola widzenia i uwagi, ze staje si¢ niezauwazalny.

Gibson radykalnie narusza relacje podmiot — przedmiot opartg na fundamen-
talnym cigciu, bedacym wrecz — w tradycyjnej filozofii mechanistycznej — warun-
kiem poznania. Na tym polega dziedzictwo radykalnego empiryzmu Williama
Jamesa, w ktorym kategoria czystego do§wiadczenia rozgrywa si¢ poza wspom-
niang binarng opozycja **. Mozna wrecz si¢ pokusi¢ o budowanie szerszych
analogii: to, co w Gibsonowskim ujgciu struktury srodowiska jest zagniezdzaniem,
moze by¢ postrzegane jako odpowiednik sieciowych struktur $wiata i do$wiad-
czenia, opartych na nieustannym przylaczaniu fragmentdéw i podazaniu za liniami
potencjalno$ci projektowanymi przez $wiadomos$¢ *°. Daniel Lapoujade pod-
sumowuje koncepcj¢ Jamesona stowami: Trzeba mysle¢ o Swiecie jak o rozleglej
tkaninie, stopniowo tkanej oraz jednoczesnie jak o systemie sieci: jak o patchworku
i sieci 3°. W tym $wiecie reprezentacja obrazowa jest jedng z form kolektywnego
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