Wyborny frup i inne zabawy
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Mimo zastuzenie cizgcego na Bretonie odium
tyrana i doktrynera, surrealisci nalezeli domi-
nes ludendi Wywodzgych siez poetyki pure
nonsensu regut gier przestrzegali z konsekwen
godna nast@cow Lewisa Carrolla, Raymonda
Russela i Duchampa. Gry byly dla nich uciele
nieniem chei zatarcia granic mizy jawaa snem,
rozumem a szalenstwem, pragazabawapowaga
a wyglupem, intelektualnym zajiem a jarmarczpa
rozrywka Spetnialy postulat Lautréamonta, by pg
ezjetworzyli wszyscy.

Przypisuj@ grom rolepsychoanalityczpdra-
ktowali je jako ucieczked rzeczywistosci i powrot
do dziecihstwa, ¢wiczenie automatyzmu, przycz
nek do teorii przypadku, drogeznania podSwiado-
mosci, niezawodne zrédlo poezji, pomost do
odrzucenia pruderii (gra w prawdgmagata odpo- André Breton, Marcel Noll,

. . . e . ... . Jacques Prévert, Benjamin
wiedzi na najbardziej intymne pytania). Jak pojzn'%éret,vwborny trup ok. 1927
Huizinga bliskie zwijaki widzieli migdzy grami
a poezjatu i tam upatruja zrodet magii. Francu-

ski przektadHomo ludens ukazat sjew 1951 roku — to przelomowe dzieto

surrealisci wyprzedzili praktyka
W skidconej grupie gry spetnialy rolementujag przywracajaa ducha

wspolnoty sprzed pierwszeddanifestu Systematyczny Breton skutecznie wy

korzystywat je do budowania wspolnej mysli i kseahosci. Tak zwany tarot
marsylski, zaprojektowany przez surrealistow czgkajh w 1941 roku w Mar-
sylii na wyjazd do Standéw, Swiadczyt o roli terapgznej gier w momentach
kryzysowych.

Duzo miejsca poSweaaty grom surrealistyczne pisma, przedrukowugzulta-
ty zabaw jeykowych i wizualnych, zacleajec czytelnikdw do wzieia w nich
udziatu. Ocalate z wielogodzinnych ludycznych séangapiski przywodzana
mysl teksty automatyczne: absurdalne, oniryczoepalajge wyobrazniewy-
zwalajgce niemozliwe skojarzenia, dagupust wolnosci bez granic. Jedne i d
gie majasite poetyckanosniejszaniz wiersze surrealistycznych poetéw.

Najbardziej znana gra surrealistéw, to legendamyporny trup czyli ,gra
w papierki”. Wymyslona w 1925 roku przez Jacqud¥éverta w konkury@ym
z kregiem Bretona gronie artystow, spotylk@jah sieprzy ulicy du Clateau,
wywiodta swe zasady z dadaistycznych przepisOwatazkz utozonych przypad;
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kowo gazetowych wycinkdw. Kazdy z uczestnikéw pi&awo, po czym zakry-
wat je, zaginagc kartkeprzed przekazaniem sadowi. Ten robit to samo, az d

ostatniego gracza. Nazwa pochodzi od pierwszegskanggo w ten sposéb zda-

nia: Wyborny trup bedzie pit nowe wind/ersje rysunkowe i kolazowe wiodty d
powstawania zaskakiggch hybrydalnych stworéw, przywogzsch jednak naj-
czesciej na mysl ludzkaylwetke Do nazwyWybornego trupanawigata Gala

Dali, przebieraja sieza niego na wyprawiony w 1938 roku nowojorski ,Bal

oniryczny” ku czci Dalego. Z jej glowy wyrastatala ucharakteryzowana n
noworodka z brzuchem zzeranym przez mrowki i anofisnjgym dalijskim
lejtmotywem — fosforyzujeymi kleszczami homara.

Surrealistyczne gry spetiaty postulat Rimbara@aegulowania zmystawVy-
zwalaly stowa i obrazy z ograniczen racjonalnegskdrsu.Stowa wigczyly sie dg
zabawy— pisat Breton w 1922 roku. Zaczely uprawia¢ mito$t Poetyka snu,
triumfujaca nad jawave wszystkich poczynaniach surrealistéw, w grach-z
lazta kolejne doskonate wcielenie. Pozwolity onegmies$¢ recepty na pobu
dzanie wyobrazni samotnego artysty na szerszerfarspolnych dziatan. Dla
surrealistow przypisygych wielkawagedziataniom zbiorowym, byta to rzec:
niebagatelna.

Gra w pytania i odpowiedzi jest nieco zmodyfikowamersja,gry w papier-
ki". Mysli graczy ptynaw niej torem niezaleznym. Zasada naczelna: odefaa
odpowiedz nie zna pytania. Efekt — absurdalnysezaprofetyczny.

11. numer pisma ,La Révolution surréaliste” z 15r¢aal928 roku przedru-
kowat migdzy innymi nastpujece rezultaty owej gry:

Raymond Queneal€o to takiego André Breton?
Marcel Noll: To mieszanka humoru z przeczuciem katastrofynadésztait
cylindra.

André Breton:Co to takiego wolnos¢?
Suzanne Muzardfo lawina kolorowych punkcikdw na powiekach

André Breton:Co to takiego samobdjstwo?
Suzanne Muzardto kilka ogtuszajgcych dzwonkow

Suzanne Muzarddlaczego mamy dalej zy¢?

Louis AragonBo za brama wiezienia tylko klucze Spiewaja.

Louis AragonDlaczego w razie pozaru nalezy zbi¢ szybe?

Suzanne MuzardBo chwycit mréz i mysli jezdzg na tyzwach.

Marcel Noll: Co to takiego generat?

Suzanne Muzardvieczacy spacer po ostrych kamieniach... Nie@h @ysty-
nia, wielbtady i piach.

Benjamin PéretCzym jest braterstwo?

~N

André BretonBy¢ moze cebula.
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Efekty tej samej gry, przytoczone w artykul
Intervention surréalistew piSmie ,Documents
34", 1934:

Yves TanguyCzym jest mitos¢ fizyczna?

André Breton:Polowa przyjemnosci.

Marcelle Ferry:Co to takiego surrealizm? : & 2;
André Breton:To cynowe sztu¢ce sprzed wy A—-’ﬁ

nalazku widelca.

Gra w zdania hipotetyczne opiera s&regu- E??i(ggsé‘i‘;%agssgnggs'
}a_ch z_bllz_onych do zasad gry w pytania i o_dpo-vvyt?omy’ trup kolaz, 1935 '
wiedzi. Pierwszy gracz uklada pagtek zdania
zlozonego, zaczyngjago sjeod ,gdyby” lub ,,gdy”. Drugi — nieSwiadom poctza
ku — dopisuje czZZ drugazdanie w trybie przypuszczajan.

Owoce tej gry, zacytowane w artykulee surréalisme en 192@ piSmie
.variétés”, czerwiec 1929:

André Breton:Gdyby nie byto Marsylianki,

Louis Aragon:aki zatlozylyby noge na noge.

André Breton:Gdyby jutro wybuchta Rewolugja
Louis Aragon:Bycie recydywistg stanowitoby powdéd do dumy.

André Breton:Gdyby pewnego wietrznego dnia caty $wiat odlecial,
Louis Aragon:Lunatycy ttumniej niz zwykle spacerowaliby po @dath

Suzanne Muzardsdy lotnicy znajda sie w si6dmym niebie,
Yves TanguyPosagi kazg sobie podac zimne przekaski.

Louis Aragon:Gdy ptaki zaczng ptywac,
André Breton:Matz da dowdd nie lada energii.

Pierre Unik:Gdy wolne skojarzenia doczekajg sie pomnika,
Louis Aragon:Aniot niezwyktosci wymysli sztuke bilardu

*

Gra w prawgeWybrany gracz zadaje pozostatym intymne pytamaektore
muszaodpowiedzie¢ zgodnie z prawdBotem role siemieniaja az pytanie
zada kazdy.

Albert Valentin:Co méwi pan/pani w momencie orgazmu?

Pierre Unik:Najwiecej, co zdarzyto mi sie powiedzie¢, to |Ha

Simone Vion:Nic nie mowie
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Raymond MicheletJa tez nie.

André BretonAni ja.

André Thirion:Chyba raz powiedziatem ,Kochanie”.

Humm: |nie odpowiadg

Victor Meyer: Nie mowie nic.

Pierre BlumKiedy jestem z kims, kogo kocham, méwie ,KocHamiennych
sytuacjach milcze.

Madame LenalNajczesciej méwie ,Fernande’(tak sie nazywa aejostra)
lub ,,Denis” (to imie doktora, w ktorym sie kochaale z nim nie spatam), jeszcz
czasami ,Pierre”.

Schnitzler:Nic nie méwie.

Schwartz:Najdrozsza” lub ,Moja Lulu”.

Katia Thirion: ,Kocham cie (a.i.0..)” [zapis nie wyjasnia, co znagiitery
w nawiasie]

Albert Valentin: Lafirynda”, ,Zdzira”, ,Ladacznica”.

Paul EluardUsta mi sie nie zamykaja.

*

Gra ,,Czy otworzytbys$ drzwi?”. Gracze maijg/obrazi¢ sobie nagtejeca sytu-
acje sni im siepukanie do drzwi, idatworzy¢ i widzaosohe ktéramogawpusci¢
lub nie. Kazdy kolejno proponuje potencjalnegdcgaspozostali zapisyjawoja
decyzjeo otwarciu hez nie, plus krotkie wyjasnienie. Wyniki odczytasana glos.
Gos¢ musi by¢ osgbenana W grze bierze udziat co najmniej gie graczy:

CEZANNE

Jean-Louis BédouirNie, jego miejsce jest w podrecznikach

Robert Benayountak, zeby mie€ to jak najszybciej za soba.

André Breton:Nie, nie mieliby$my sobie nic do powiedzenia.

Elisa Breton:Nie, za bardzo wierzy w teorie.

Adrien Dax:Nie, za duzo go wszedzie!

Georges GoldfayriNie, nie lubie ponurakow.

Julien GracqTak, chyba tak, cho¢ boje sie, ze rozmowa éy& kleita.

Gerard LegrandNie, to nudziarz.

Simon HantaiNie, nie mégibym powstrzymac¢ Smiechu.

Wolfgang PaalenNie, jego intencje wyprzedzajg malarstwo

Benjamin PéretNie, sytuacja bytaby zbyt gtupia.

José PierreNie, mam okno.

Bernard RogerNie, nie mam czasu do tracenia.

Jean SchusteNie, nie znosze jabtek.

Anna SegherdNie, bo lubie jabika.

Toyen:Nie, mam dos¢ martwych natur.

Michel ZimbaccaNie, zbyt lubie owocé.

*

Sposrdd wszystkich ruchéw awangardowych surreatiairadykalniej krytyko-
wat racjonalizm. Akademickie metody badania Swegsi@owat grami i prowoka-
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cja wierzyt w skutecznos$¢ czystej zabawy wyw
lujacej zaskoczenie i wzywajaj do zrzucenia ma-
sek. Zapozyczaga techniki dziecieych gier oraz
wymyslajgc wlasne, w spos6b prosty i celny mie
rzyt w filisterska mentalnos¢. Francuski mieszcze
nin niechénie przyjmowat plynea z tych poczynan
lekcjeo niezmierzonej roli przypadku.

Wieloletnie oddanie grom byto konsekwencj
odrzucenia przez surrealistow findesiecloweg
kultu indywidualnosci artystycznej. Phyloez che
ci doznania ol$nienia nie w pracowni, lecz w z
tloczonym pokoju. Oddzielone od codzienneg
-powaznego” zycia; z ekonomicznego punktu w
dzenia caikiem nieproduktywne; gry przengsra
jak kino uczestnikow w oniryczny wymiar stuzyly———ssweime. st i i s
gal,)aw[e i dgstarczaiy nieprzewidywalnych LLE N Breton, Yves Tanguy,
zen. Mlaiy W|ele, V\_/spolnego_ ze sztuka Jeannete Tanguylyborny

Dzis wyobraznia surrealistycznych graczy zna-  trup, kolaz, 1938
lazta przytutek w Internecie. Pod adresem www.ra-
venblack.net/random/surreal.html ,generator przigpaggo surrealizmu” raczy
gosci zdaniami z gry w papierki, czasem Smiesingrasem nieNigdy nie
reperuj tostera z Hiszpanem! Rzeczywiscie jesgsardziej spiczastym kartoner
z mlekiem. Tak bym chcial, zeby Mao Tse Tung tptzegsle¢ o mojej kukietce!

Breton z pewnoscigrzyklasngy temu pomystowi. Cho¢ zmartwitby go
pewnie fakt, ze gra — ktéra miata wyrwac uczdgini z samotnosci gabinetu
— znow weciska ich w fotele za biurkiem.
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