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Abstract

More than Individuals, Less than Multitudes: Bodies after the Anthropocene

This article argues that speculating about the world after the Anthropocene is
inextricably linked to questioning the dominant (Western) modern conceptualiza-
tions of the human body as a self-contained entity, separated from its environment.
In this context, the author looks closely at two recent performative projects that
use Virtual Reality (VR) as a mode of speculative world-building. By generating
intense multisensory and cognitive-affective experiences, they create conditions
for “exosomatization” (Stiegler), which allows participants to become other entities
and experience their own body as a multitude. Analyzing the installation Symbiosis
(2020) by the interdisciplinary collective Polymorf, the author points out that the
experience problematizes the ways of thinking about relations between humans
and more-than-humans dominant in contemporary environmental humanities.
Scrutinizing the installation Alienarium 5 (2022) by Dominique Gonzalez-Foerster,
he shows that the experience of the body as a multitude requires not only specific
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“matters of care” (Puig de la Bellacasa), but also new ways of thinking and expe-
riencing time.
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Abstrakt

Artykut dowodzi, ze spekulacje na temat $wiata po antropocenie s nierozerwalnie
zwigzane z kwestionowaniem dominujacych w zachodniej nowozytnosci konceptu-
alizacji ciala ludzkiego jako bytu majacego nieprzepuszczalne granice, oddzielajace
organizm od otoczenia. W tym kontekscie autor przyglada sie dwom najnowszym
projektom performatywnym, ktére do tworzenia spekulatywnych $wiatow wy-
korzystuja technologie wirtualnej rzeczywistosci (vR). Wytwarzajac intensywne
doswiadczenia wielozmystowe i afektywno-kognitywne, stwarzajg one warunki
do ,,egzosomatyzacji” (Stiegler), ktére pozwalaja osobom uczestniczacym wecieli¢
sie w inne istoty i doswiadczy¢ wlasnego ciala jako wielosci. Analizujac instalacje
Symbiosis (2020) interdyscyplinarnego kolektywu Polymorf, autor pokazuje, ze
dos$wiadczenie to problematyzuje dominujace w humanistyce srodowiskowe;j
sposoby myslenia o relacjach ludzi i wigcej-niz-ludzi. Przygladajac si¢ za$ instalacji
Alienarium 5 (2022) Dominique Gonzalez-Foerster, dowodzi, ze doswiadczenie ciata
jako wieloéci wymaga nie tylko konkretnych ,,materii troski” (Puig de la Bellacasa),
lecz takze nowego sposobu my$lenia o czasie i do§wiadczania go.

Stowa kluczowe

antropocen, egzosomatyzacja, wirtualna rzeczywisto$¢, materie troski
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Humanistyka srodowiskowa zazwyczaj definiuje antropocen jako zjawisko
w ogromnej skali czasu geologicznego. Jednak rozmaite ujecia teoretyczne wy-
raznie pokazuja dzi$ konieczno$¢ krytycznego przyjrzenia si¢ nowozytnym kon-
ceptualizacjom ciala ludzkiego, ktore stoja za definicja nowej epoki, w ktorej to
czlowiek stanowi najwieksza sile geologiczng i meteorologiczng na Ziemi. W tym
kontekscie warto przywola¢ rozwazania amerykanskiej historyczki srodowiskowej
Julii Adeney Thomas. W wydanym niemal dziesi¢¢ lat temu artykule ,,History
and Biology in the Anthropocene” pokazata ona przekonujaco, ze kazda nauka
biologiczna inaczej definiuje czlowieka i inaczej przedstawia zwigzek miedzy po-
jedynczym cialem a procesami rozgrywajacymi si¢ w wiecej-niz-ludzkich skalach.
Problematyzowata w ten sposdb centralng dla antropocenu figure czlowieka jako
najwazniejszej sity ksztaltujacej srodowisko na Ziemi, ktéra wywodzi si¢ z no-
wozytnej paleobiologii'. Opisujac procesy trwajace wiele tysiecy lat, dyscyplina
ta operuje przede wszystkim wielkimi skalami. Z tego punktu widzenia czlowiek
okazuje si¢ ,,tym wielkim, ztowrogim bytem, ktérego rozmaite dziatania - od
rolnictwa i przemystu po transport i komunikacje¢ — zaburzaja funkcjonowanie
systemow podtrzymujacych zycie na Ziemi 2. Wprawdzie figura ta wskazuje na
zgubne ekologiczne skutki ludzkich dzialan w dluzszej perspektywie, ale zarazem
zaciera istotng réznice miedzy tymi ludzmi, ktdérzy z katastrofy klimatycznej
czerpia korzysci, i tymi, ktérzy w jej wyniku cierpia. Przede wszystkim zas
podtrzymuje nowoczesne wyobrazenie o ciele ludzkim jako majacym nieprze-
puszczalne granice, oddzielajace organizm od otoczenia. Wyobrazenie to nie
tylko sankcjonuje niepohamowang eksploatacje¢ natury, traktowanej jako sfera
niezalezna od czlowieka, ale takze utrudnia dostrzezenie negatywnych skutkéw
rozwoju cywilizacyjnego odczuwanych przez ludzi i wigcej-niz-ludzi. W zasadzie
zatem nowozytna koncepcja ciata uniemozliwia réwniez myslenie o przysztosci po
antropocenie. Poszukujac zupelnie innych konceptualizacji ciata w mikrobiologii
i biochemii, Thomas przekonujaco dowodzila, ze aby wyjé¢ z antropocenu, nalezy
zakwestionowa¢ dominujace w nowozytnosci wyobrazenia o ciele.

Nic wiec dziwnego, ze spekulujgc na temat czasow, ktore nastang po antro-
pocenie, osoby badajace poszukuja alternatywnych wyobrazen o ciele. Wystar-
czy przywola¢ chthulucen, o ktérym w pracy Staying with the Trouble méowi

Artykut powstat w wyniku realizacji projektu badawczego Po kryzysie klimatycznym: Nieskalowalne strategie
przetrwania w fabulacjach spekulatywnych ostatnich dwdch dekad finansowanego przez Narodowe Centrum
Nauki, nr umo-2021/43/B/Hs2/0158.

' Julia Adeney Thomas, History and Biology in the Anthropocene: Problems of Scale, Problems of Value”, The
American Historical Review 119, no. 5 (2014):1587-1607, https://doi.org/10.1093/ahr/119.5.1587.

2 Thomas, History and Biology in the Anthropocene”, 1590 (jesli nie podano inaczej, ttum. M.C.).
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amerykanska biolozka i filozofka feministyczna Donna Haraway, odwolujac sie
do rozmaitych mocy chtonicznych, ktére w zaleznosci od lokalnego kontekstu
nazywane s3 rozmaicie: Gaja, Terra, Pachamama czy Oya3. Przyjmuja one za-
zwyczaj posta¢ groznych hybryd ludzi i wigcej-niz-ludzi o licznych mackach,
wypustkach albo odnogach. Nie tylko zatem kwestionuja nowozytne wyobrazenia
o ludzkim ciele, lecz przede wszystkim pseudonimuja sity umozliwiajace ludziom
i wiecej-niz-ludziom nawigzywanie relacji sympojetycznych, czyli zachodzacych
w otwartych systemach ewolucyjnych. Chthulucen kieruje zatem uwage na po-
gmatwane sploty praktyk zyciowych i sposobow istnienia réznego typu istnien
biotycznych i abiotycznych. Taka koncepcja relacyjnych, wiecej-niz-ludzkich
hybryd stanowi konieczng dzi$ alternatywe dla zachodniego indywidualizmu,
ktéry utrudnia poszukiwanie drég wyjscia z trwajacego kryzysu. Wyrugowat
on bowiem z nowoczesnego myslenia wszelkie formy wspotpracy ludzi i wiecej-
-niz-ludzi, konkurencj¢ migdzy jednostkami i gatunkami czynigc podstawowym
mechanizmem przemian ewolucyjnych i cywilizacyjnych.

Proponowana przez Haraway spekulacja sklania tymczasem do zakwestio-
nowania dominujacych w erze nowozytnej wizji przetrwania ludzkosci jako
gatunku, ktoére w ostatnich latach powracaja chociazby w popkulturowych
wizjach $wiata po apokalipsie. W chthulucenie najwigksze szanse na przezycie
majg bowiem nie organizmy najsilniejsze i te, ktdére - jak chcial Darwin - naj-
lepiej przystosuja si¢ do zmian srodowiskowych, lecz te, ktére zdotaja nawigza¢
jak najwiecej symbiotycznych relacji z przedstawicielami innych gatunkoéw. Jak
przekonuje Haraway, wspotpracujace ze sobg organizmy musza by¢ wszakze
gotowe do zmiany nie tylko dotychczasowych praktyk zyciowych, lecz takze
cech morfologicznych. Haraway ma tutaj na mysli przede wszystkim zmiany
na drodze genetycznych modyfikacji ciala. Nie chodzi jednak tylko o to, by lu-
dzie fizycznie upodobnili si¢ do innych gatunkéw. Modyfikacje te maja przede
wszystkim wyposazy¢ ich w nowy rodzaj wrazliwosci, ktdra utatwi zrozumienie
i zaspokojenie potrzeb ich symbiontéw. Dzieki temu beda mogli podejmowac
skuteczniejsze dzialania w reakcji na dynamicznie zmieniajace si¢ — na lepsze
badz na gorsze — warunki do zycia. Podwazajac konstytutywng dla antropocenu
iluzje integralnosci ciata ludzkiego na rzecz symbiozy, Haraway odwotuje si¢
przede wszystkim do wizji polaczenia ludzi z innymi gatunkami. Tymczasem
iluzje t¢ mozna podwazy¢, gdyz ludzkie cialo takze jest systemem sympojetycz-
nym, na co we wspomnianej pracy zwracala uwage sama Haraway. Wymaga to
jednak odwotania sie do innych spekulacji.

3 DonnaHaraway, Staying with the Trouble: Making Kin in the Chthulucene (Durham: Duke University Press, 2016), 101.
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Ciata egzosomatyczne przeciw entropii

Haraway wprowadzata nowe konceptualizacje ciala po antropocenie, korzystajac
przede wszystkim z konwencji literatury science fiction, ja zas w swoim artykule
przyjrze si¢ najnowszym projektom performatywnym, ktére do tworzenia spe-
kulatywnych §wiatéw wykorzystuja technologie wirtualnej rzeczywistosci (VR).
Celem tych inicjatyw nie jest bowiem po prostu stworzenie iluzji przebywania
w wirtualnym $wiecie, zazwyczaj oferowanej przez tego typu projekty. Chodzi
raczej o stworzenie warunkow do tego, co w pracy The Neganthropocene francuski
filozof Bernard Stiegler okresla mianem ,,egzosomatyzacji’4. Termin ten, wywo-
dzacy sie z prac amerykanskiego biologa Alfreda J. Lotki, oznacza relacje miedzy
czlowiekiem i wytworzonymi przez niego ,,sztucznymi organami’, ktore wzajem-
nie sie (trans)formuja. Najlepszym przykladem takich sztucznych organéw sg
dla Stieglera wtasnie technologie. Nie tylko umozliwiaja ludziom podejmowanie
czynnosci, ktorych ich biologiczne ciata nie zdotalyby wykona¢. Sztuczne organy
konstytuuja to, co nazywamy ludzkim cialem, wplywajac na funkcje zyciowe,
tym samym stwarzajg przestrzen dla indywiduacji, czyli wytwarzania nowych
indywidualnych i zbiorowych tozsamosci. Inicjatorzy interesujacych mnie pro-
jektow w sztucznych srodowiskach wywoluja u 0séb uczestniczacych intensywne
doswiadczenia wielozmystowe i kognitywno-afektywne, ktére pozwalajg im nie
tylko wyobrazi¢ sobie nowe relacje z wiecej-niz-ludzmi po antropocenie, lecz
takze — przynajmniej na chwile - sta¢ sie innym cialem.

Umozliwiajac wcielanie si¢ w rézne wielogatunkowe istoty, najnowsze projekty
performatywne dowodza réwniez stusznosci rozpoznan Stieglera, ktory w egzo-
somatycznym potencjale technologii upatrywal szansy na ucieczke z antropo-
cenu. W przeciwienstwie do Haraway Stiegler, zamiast wybiega¢ w przysztosc,
pokazuje, Ze remedium na problemy naszej epoki mozna znalez¢ tu i teraz,
uwaznie przygladajac si¢ temu, do czego i w jaki sposob wykorzystujemy tech-
nologie. Jego perspektywa o wiele lepiej pasuje zatem do analizowanych przeze
mnie przyktadow. Stieglerowi daleko jednak do apologetéw niepohamowanego
rozwoju technologicznego, ktdry rzekomo umozliwi¢ ma powstrzymanie czy
nawet odwrdcenie zachodzacych w skali globalnej zmian §rodowiskowych. Wrecz
przeciwnie. Zdaniem Stieglera to wlasnie rozwoj technologiczny, wspierany przez
dazacy do statych zyskow zachodni kapitalizm, odpowiada za najbardziej destruk-
cyjny proces, z jakim mamy do czynienia w antropocenie: entropi¢. W pismach
francuskiego filozofa pod tym pojeciem, zapozyczonym z termodynamiki i teorii

4 Bernard Stiegler, The Neganthropocene, ed. and trans. Daniel Ross (London: Open Humanities Press, 2018), 76,
https://www.openhumanitiespress.org/books/titles/the-neganthropocene.
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informacji, kryje si¢ tendencja istniejacych systemow spoteczno-politycznych
i ekonomicznych do tworzenia homogenicznych i zautomatyzowanych ukladéw
zamknietych, ktore nieustannie pochlaniajg wlasne zasoby. Zaleznie od typu
takiego systemu entropia objawiac si¢ moze rozpadem wiezi wspolnotowych lub
ekosystemow, a takze degradacja Srodowiska naturalnego. Na podstawie teorii
Stieglera takim uktadem zamknietym mozna réwniez nazwac tradycyjnie rozu-
miane ludzkie cialo, ktére, dagzac do homeostazy, za wszelkg ceng broni swoich
granic przed tym, co obce. Niebezpieczenstwo takiego sposobu myslenia o ciele
ilustruje postepujacy w xx1 wieku proces, w ktérym technologie — zwlaszcza
platformy cyfrowe o globalnym zasiegu — przeksztalcily naszg planete w to, co
Stiegler nazywa ,egzorganizmem planetarnym”, podporzadkowujac calg biosfere
cztowiekowi, ktory w zasadzie ruguje wszelka (bio)réznorodnosc.

Stiegler przekonuje jednak, ze te same technologie zastosowane w skali
lokalnej moga przyczyni¢ si¢ do uruchomienia negentropii, czyli zjawiska
przeciwdzialajacego dezorganizacji poprzez zwigkszanie (bio)réznorodno-
$ci i aktywizowanie (eko)systemoéw do niezbednych przeksztalcen i odnowy.
Rozumiana w ten sposob negentropia stanowi niezbedny warunek do tego,
bysmy mogli sobie wyobrazi¢ przyszlos¢, w ktorej swiat staje si¢ na powr6t
przychylny zyciu. Interesujace mnie projekty performatywne generuja jednak
ogromny potencjal negentropiczny nie tylko dlatego, ze pokazuja przysztosc,
w ktorej $cista wspodtpraca ludzi z wiecej-niz-ludzmi umozliwita przetrwanie
katastrofy ekologicznej. One za sprawg technologii VR pozwalaja w cyfrowo
generowanych rzeczywisto$ciach doswiadczy¢ wlasnego ciata jako wielosci. Nie
chodzi tu jednak o wywolanie poczucia fragmentaryzacji ciala i odebranie mu
sprawczo$ci. Oferowane w tych projektach doswiadczenie podkopuje nowo-
zytny indywidualizm w imig splaszczenia hierarchii bytow, zarazem otwierajac
przestrzen wzajemnej ciekawosci, ktéra moze, lecz wcale nie musi przerodzi¢
sie w troske o inne istoty.

Inicjatorzy interesujacych mnie spekulatywnych projektéw performatywnych
nie tylko pokazuja, jak bliskie relacje mogtyby potaczy¢ ludzi, maszyny i inne
organizmy, a nawet istoty pozaziemskie. Zachecaja réwniez osoby uczestniczace
do wcielenia si¢ w byty ztozone z wielu ludzi i wigcej-niz-ludzi - tak organicz-
nych, jak nieorganicznych — odmiennych od siebie pod wzgledem praktyk
i celow zyciowych. Istoty te kwestionujg zatem binarng opozycje miedzy tym, co
indywidualne i zbiorowe. Ich tozsamo$¢ najprecyzyjniej mozna bowiem opisa¢
za pomocy formuly: ,wigcej niz jednostki, mniej niz wielosci” (more than one,

5 Stiegler, Neganthropocene, 132.
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less than many), ktéra w pracy The Body Multiple postuzyla si¢ holenderska an-
tropolozka Annemarie Mol®. Zakwestionowata w ten sposdb tradycyjny sposéb
myslenia o ciele jako spojnej calodci sktadajacej si¢ z mozliwych do wyodreb-
nienia cze$ci. Odwolujac sie do wlasnych badan etnograficznych prowadzonych
w jednym z holenderskich szpitali, Mol przekonujaco pokazala, ze ciato stanowi
raczej efekt rozmaitych praktyk spoteczno-materialnych. To w ich rezultacie
poszczegolne jego czesci ,trzymaja sie razem, nie tworzac calosci™. Za przyktad
takich praktyk uwaza Mol konsylia lekarskie, podczas ktorych lekarze réznych
specjalnosci uzgadniaja — czgsto w wyniku zmudnych negocjacji — sposéb le-
czenia poszczegolnych pacjentow. W tym celu zestawiajg ze sobg wyniki badan
uzyskane w rezultacie réznych procedur medycznych. W dyskursach i prakty-
kach lekarzy cialo pacjenta nie tworzy jednak spdjnej calosci. Powstaje raczej
jako efekt réznych, $cierajacych si¢ ze sobg praktyk poznawania, ktore facza sie
ze sobg tylko w okreslonym zakresie, niezbednym do wyleczenia okreslonej
choroby. O ile Mol méwi o ciele jako efekcie rozmaitych praktyk medycznych,
inicjatorzy interesujacych mnie projektow performatywnych wykorzystuja
technologi¢ VR, by uéwiadomic¢ osobom uczestniczacym, ze ich ciata nie tworza
spojnych calosci rowniez dlatego, ze stanowia dynamicznie zmieniajacy si¢ re-
zultat negocjacji i tar¢ miedzy istnieniami, ktére sie na nie sktadaja, na przyktad
zyjacymi w nich i na nich mikroorganizmami. W tym artykule przyjrze si¢ blizej
dwoém projektom performatywnym, by — poréwnujac je ze sobg — pokaza¢ rézne
sposoby wprowadzania osdb uczestniczacych w alternatywny swiat, zeby dzieki
egzosomatyzacji mogly doswiadczy¢ wlasnych cial jako wieloéci. Projekty te
zostaly wybrane ze wzgledu na to, ze wytwarzane w nich doswiadczenie stuzy
wypracowaniu nowych typéw relacji miedzy ludzmi i wiecej-niz-ludzmi, ktére
daja nadzieje¢ na przyszlo$¢ po antropocenie.

Najpierw przeanalizuje¢ instalacje Symbiosis holenderskiego interdyscypli-
narnego kolektywu artystéw i dizajnerow Polymorf, po raz pierwszy zapre-
zentowana w 2020 na festiwalu Sundance w sekcji New Frontier Story Lab.
Jej tworcy bezposrednio odwoluja sie do fabulacji spekulatywnej ,,Camille
Stories” autorstwa Haraway, opublikowanej w Staying with the Trouble. Jest to
rozpisana na pie¢ kolejnych pokolen opowies¢ o jednej ze spolecznosci, okre-
slajacych sie zbiorcza nazwg Dzieci Kompostu, ktére w niedalekiej przysztosci
Zyja na zniszczonej planecie. Aby przetrwaé pomimo niewielkich zasobéw
nietoksycznego pozywienia i czystej wody, wspdlnota ta wypracowuje praktyki

6 Annemarie Mol, The Body Multiple: Ontology in Medical Practice (Durham: Duke University Press, 2002).
7 Mol, Body Multiple, 8.
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zyciowe i spoteczne, ktdre utrzymuja liczebnos¢ populacji na staltym poziomie.
Jednoczesnie Dzieci Kompostu wchodza w symbiotyczne relacje z zamieszku-
jacymi ten sam teren zagrozonymi gatunkami, przede wszystkim zwierzetami.
Nie chodzi tutaj jednak o znang z podrecznikéw do ekologii symbioze dwdch
niezaleznych od siebie gatunkéw. Dzieci Kompostu wydajg na $wiat symow,
czyli zmodyfikowanych genetycznie ludzi, do ktérych genomu wprowadzono
geny ich symbiontéw. Tytulowa Camille jest na przyklad genetyczng hybryda
czlowieka i motyla wedrownego z gatunku Danaus plexippus, potocznie zwanego
monarchg. Dzieki modyfikacjom genetycznym dziewczynka nie tylko fizycznie
upodabnia si¢ do tych owaddw, lecz takze zyskuje nowy rodzaj wrazliwosci, ktory
ulatwia jej zrozumienie i zaspokajanie potrzeb swoich motylich symbiontéw.
Cho¢ Symbiosis znam jedynie z audiowizualnej dokumentacji, odwolam si¢ do
doswiadczen oséb, ktore braly w niej udziat na zywo, by pokazac, ze za pomocg
technologii VR kolektyw Polymorf rozbudowuje wykreowany przez Haraway
$wiat, pozwalajac osobom uczestniczacym wcieli¢ si¢ w istoty inne niz Camille,
a zarazem problematyzuje tytutowe relacje oparte na symbiozie. W stworzonym
przez nich wirtualnym $wiecie po antropocenie podstawowym problemem nie
jest bowiem to, z kim lub z czym nalezy sie sples¢, by przetrwac, lecz kogo lub
co mozna w tym celu zjes¢.

Natomiast analizowana w ostatniej czesci artykutu instalacja Alienarium 5
francuskiej artystki Dominique Gonzalez-Foerster, ktora zwiedzalem miesigc
po premierze®, idzie o krok dalej, pokazujac, ze doswiadczenie wlasnego ciala
jako wielosci wymaga niematego wysitku. Osoby uczestniczace w tym projekcie
wecielajg si¢ bowiem w istoty pozaziemskie, ktore maja nie tylko odmienne od
ludzkich ciala, lecz funkcjonuja w niewspdtmiernych do siebie czasowosciach.
Odwotujac si¢ do wlasnych kognitywno-afektywnych doswiadczen, pokaze, iz
ta instalacja przekonujaco dowodzi, ze pierwszy krokiem na nietatwej drodze
do miedzygatunkowych relacji troski jest ciekawo$¢ wiecej-niz-ludzkich spo-
sobow istnienia.

Sples¢, czyli zjes¢

Za kazdym razem w Symbiosis bierze udzial szes¢ oséb. Wcielajg sie one w po-
stacie, wraz z ktérymi nawiguja w blizej nieokreslonym wirtualnym krajobra-
zie. Pierwsza z nich to powstala na podobnej zasadzie jak Camille genetyczna

8 Dominique Gonzalez-Foerster, Alienarium s, instalacja, Serpentine Gallery, London, 14 kwietnia - 4 wrzesnia 2022.
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hybryda cztowieka i zagrozonej dzi$ wyginieciem ropuchy koloradzkiej (Incilius
alvarius). Nawiazuje ona symbiotyczng relacje ze Sluzowcem, czyli organi-
zmem ksztaltem przypominajacym zétty porost, w ktéry wciela sie inna osoba
uczestniczgca w instalacji. Kolejng postacia jest Camilla, ktérej imie czytelnie
nawiazuje do fabulacji Haraway. Jest ona bowiem post-symem, czyli skom-
plikowang hybryda wielu gatunkéw roslin i zwierzat. Wielokrotnie w ciggu
calego zycia modyfikuje swoje cialo. Latwo si¢ domysli¢, ze Camilla réwniez
powstala jako hybryda czlowieka i wspominanego juz danaida wedrownego,
a jej genotyp zostal wzbogacony o material genetyczny jednego z gatunkow
orchidei. Opisywane do tej pory postacie z Symbiosis to istoty ladowe, natomiast
dwie kolejne zyja pod woda. Pierwsza z nich, w ktdra wcielaja si¢ dwie osoby
uczestniczace, to wielociato (multibody), a wiec istota sktadajaca si¢ z wielu
organicznych i nieorganicznych cial majacych wspdlng swiadomosé. Powstala
ona w momencie, gdy aktywistka klimatyczna o imieniu Lilla postanowila sples¢
sie cielesnie i umystowo ze swoja partnerka Joan i ukochang matka Miranda,
a takze ze zwierzetami, ktorych los szczegdlnie lezal jej na sercu: z zagrozonym
gatunkiem zabnicy (Lophius piscatorius) i z osmiornica zwyczajna (Octopus
vulgaris). W pewnym momencie do tego splotu dofacza ostatnia posta¢ Sym-
biosis, noszaca tajemniczg nazwe N15673S Food Tamagotchi. Jest to wyposazona
w sztuczng inteligencje niebiologiczna forma Zycia w postaci roju nanobotow.
Dzigki specjalnym bioreaktorom potrafi przeksztalci¢ rozpuszczone w wodzie
substancje organiczne w dowolny rodzaj pozywienia.

Juz pobiezny przeglad postaci zamieszkujacych wirtualny $wiat Symbiosis
pokazuje wyraznie, ze Polymorf, inaczej niz Haraway, nie opowiadaja historii
jednego typu ciala na przestrzeni stuleci. Instalacja na pierwszy plan wysuwa
jedynie pobieznie zarysowane w Staying with the Trouble relacje migdzy réznymi
cialami. Podczas trwajacego pietnascie minut pokazu kazda posta¢ w swego
rodzaju monologu wewnetrznym opowiada o sobie, na biezaco komentujac to,
co si¢ wlasnie dzieje. Z czasem wszystkie historie splatajg sie ze sobg wedlug
precyzyjnego scenariusza, ktory opublikowano w towarzyszacym instalacji pro-
gramie?, a osoby uczestniczace wchodzg ze sobg w rozmaite interakcje — zaréwno
w $wiecie realnym, jak i wirtualnym. Jednocze$nie zastosowane w Symbiosis
technologie wytwarzaja specyficzne dla kazdej z postaci typy cielesnosci. Przed
wejsciem do wirtualnego $wiata uczestnicy zakladaja bowiem nie tylko oculus,
czyli charakterystyczne gogle VR, oraz stuchawki. Obstuga ubiera ich réwniez
w cieliste kombinezony wyposazone w zaawansowane technologie haptyczne.

9 Polymorf's “Symbiosis” A Performative, Multi-Sensory and Multi-User vr Experience (Breda: The Eriskay
Collection, 2021).



54 PAMIETNIK TEATRALNY 2024/3

Nie umozliwiaja one jednak swobodnego poruszania si¢ po galerii, a przez to
nie pozwalaja na w pelni swobodng eksploracje wirtualnego $wiata. Nie tylko
obcigzajg ciala zwiedzajacych i krepuja ich ruchy. Wbudowane w nie dyfuzory
wydzielajg specjalnie skomponowane przyjemne i nieprzyjemne zapachy, ktore
odczuwajg wirtualne postaci. Ponadto w trakcie pokazu osoby uczestniczace
otrzymuja wegetarianskie przekaski, przygotowane przez szeféw kuchni z na-
grodzonej gwiazdka Michelin amsterdamskiej restauracji Karpendonkse Ho-
eve. Zastosowane technologie sensoryczne pozwalaja osobom uczestniczacym
doswiadczy¢ wlasnego ciala jako wielosci. Wskazuje na to chociazby konkretna
reakcja afektywna jednej z nich, ktdra brata udziat w pierwszym, jeszcze testowym
pokazie instalacji. W wywiadzie przeprowadzonym tuz po wyjsciu z wirtualnego
$wiata poréwnata ona to doswiadczenie do ,,psychodelicznej podrdzy, ktéra tak
mnie zrelaksowata, ze postanowitam poddac si¢ postaci, ktéra mnie prowadzita™®.
Doswiadczenie psychodeliczne pseudonimuje tutaj sytuacje, w ktdrej okazuje
sie, ze pojedyncze cialo moze zamieszkiwac¢ wiele réznych istnien.

Jak przekonuje Symbiosis, doswiadczenie wlasnego ciala jako wielo$ci nie
zawsze musi by¢ przyjemne. Najlepiej moga sie o tym przekonac ci, ktérzy
w parze wchodzg w role wielociata. Kombinezony dwdch oséb weielajacych sig
w te postac zostaly ze sobg polaczone w taki sposob, ze jedna obejmuje druga
za szyje. W takim ukladzie nie tworza jednak tradycyjnie rozumianej hybrydy,
majgcej spojng, acz zlozong tozsamos¢, ktora jest czyms wigcej niz suma jej czesci.
Po zalozeniu oculusa i stuchawek okazuje sie bowiem, ze monolog wewnetrzny
wielociala wypowiadajg skladajace si¢ na nie istoty. Glosy nie rozbrzmiewaja
jednak unisono, lecz prowadzg ozywiong rozmowe i nie zawsze si¢ ze sobg zga-
dzajg. Najlepiej widac to w sekwencji, w ktorej wielocialo staje przed konkretnym
problemem ekologicznym. Najprawdopodobniej w efekcie zanieczyszczenia wod
pestycydami doszlo do zakwitu alg wydzielajacych siarkowodoér. Zagraza on
zyciu morskich istot i ich symbiontéw. Kazda z postaci tworzacych wielocialo
ma nieco inny pomyst na powstrzymanie katastrofy:

Kochanka-Joan: Mozemy ograniczy¢ algom dostep do pozywienia. Zbudujmy
bioniczne systemy filtrujace i zainstalujmy je na dnie morza. W ten sposéb zmniej-
szymy populacje alg i oczyscimy wodg z toksyn.

Cérka-Lilla: Doprowadzityby$my do ich zaglady. Na pewno istnieje inne roz-

wigzanie. Do tej pory uzdrawialy$my planete dzigki symbiozie. Nie uporamy si¢

19 Polymorf, Symbiosis, Vimeo, 17 czerwca 2021, video, 3:00, https://vimeo.com/564082181.
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z tym problemem, niszczac czy tworzac kolejne formy zycia. Zastanéwmy sie,
jakie relacje budowaé miedzy tymi, ktére juz istnieja.

Kochanka-Joan: Czy jednak mniej rozwiniete formy Zycia nie powinny podpo-
rzadkowac sie woli tych bardziej zaawansowanych?

Matka-Miranda: Czy zatem mamy si¢ da¢ zabi¢ drapieznikom, jesli s inteligent-
niejsze od nas? W jaki sposéb przystuzymy sie wtedy wszech$wiatu?"

Przywolany cytat ze scenariusza Symbiosis pokazuje wyraznie, ze osoby wcie-
lajace sie w wielocialo moga doswiadczy¢ wlasnego ciala jako wielo$ci istnien,
ktore posiadaja relatywna autonomi¢. W zwigzku z tym kazda podejmowana
przez nie decyzja stanowi wynik negocjacji istot dazacych do odmiennych celow
i wyznajacych inne warto$ci. Osoba wcielajaca sie¢ w to wielocialo przekony-
wala: ,istotne [dla mnie] byto nie tylko to, Ze istoty zamieszkujace ten $wiat
potrzebuja si¢ wzajemnie i wchodza ze sobg w rozmaite interakcje. Przede
wszystkim do$wiadczytam tego, jak ich potrzeby i interakcje zmieniajg sie w cza-
sie”2. Wypowiedz osoby uczestniczacej w Symbiosis przekonuje, ze wytwarzane
w tym projekcie doswiadczenie wlasnego ciala jako wielosci nie tylko podwaza
nowozytne wyobrazenie o ciele, lecz pozwala réwniez osobom uczestniczacym
inaczej niz zazwyczaj spojrzec na relacje ludzi i nie-ludzi. Przeciez z rozmowy
Lilli, Joan i Mirandy jasno wynika, ze relacje miedzy istotami ksztaltujg sie
dynamicznie na drodze czesto zmudnych negocjacji, w wyniku ktérych zapada
decyzja czy jedna moze zje$¢ drugg lub pozbawi¢ ja pozywienia. O potrzebie
przemyslenia relacji ludzi i nie-ludzi w kontekscie praktyk spozywania pokarmu
przekonuje wspomniana juz przeze mnie Annemarie Mol w najnowszej pracy
Eating in Theory®. Jak stusznie przypomina, osoby badajace z kregu humani-
styki srodowiskowej relacje te okreslaja zazwyczaj angielskim stowem kinship,
oznaczajacym pokrewienstwo lub powinowactwo. Nie chodzi im oczywiscie
o0 powigzania genetyczne miedzy ludZmi i innymi gatunkami, tylko o poczucie
wspolnoty i bycie-ze-soba (being-with). Mol krytycznie przyglada si¢ chociazby
koncepcji gatunkow stowarzyszonych (companion species), zaproponowanej
przez Donn¢ Haraway™. Haraway nie chodzilo oczywidcie o psy, koty czy inne
zwierzeta, ktore od wiekéw towarzysza czlowiekowi. Gatunki stowarzyszajg sie

—
" Polymorf's "Symbiosis”, 76.

2 Polymorf, Symbiosis.

'3 Annemarie Mol, Eating in Theory (Durham: Duke University Press, 2021), 1-25.

4 Donna Haraway, ,Manifest gatunkéw stowarzyszonych’, ttum. Joanna Bednarek, w: Teorie wywrotowe: Antologia
przektaddw, red. Agnieszka Gajewska (Poznan: Wydawnictwo Poznanskie, 2012), 241-260.
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wtedy, gdy wchodzg w intensywne i czgsto improwizowane interakcje, wzajem-
nie wytwarzajac swoje tozsamosci i wspolnie wypracowujac praktyki zyciowe.
Wrtedy tez staja si¢ dla siebie ,,znaczacymi innymi”. Jednak, jak trafnie zauwaza
Mol, w swojej koncepcji Haraway odwotata sie do konkretnej praktyki jedzenia.
Definiujac gatunki stowarzyszone, przypomniala etymologie angielskiego stowa
companion, pochodzacego od tacinskiego zwrotu cum panis, czyli ,,z chlebem”.
Dlatego wedlug niej na miano znaczacych innych zastuguja wytacznie ci, ktorzy
siadaja do jednego stotu i tamig si¢ chlebem. Jak przekonuje Mol, koncepcja
Haraway przedstawia relacje ludzi i wigcej-niz-ludzi w nazbyt uproszczony
sposob. Pomija chociazby te sytuacje, w ktérych znaczacy inni nie tylko nie
dzielg si¢ chlebem, lecz jedno z nich faktycznie tym chlebem jest.

W Eating in Theory Mol przyglada sie¢ zatem réwniez praktykom innym niz
zasiadanie do jednego stolu, by pokaza¢, ze oparte na bliskosci i wspdlnocie relacje
ludzi i nie-ludzi zawsze wiaza si¢ z przemoca wobec innych istnien. Nie chodzi
jej wylacznie o cierpienie zwierzat, ktore w postaci miesa trafiaja na ludzkie stoty.
Mol, cho¢ jest wegetarianka, pokazuje, ze zjadajac rosliny, rowniez przyczyniamy
sie do cierpienia tych, ktérych nasz posilek pozbawil pozywienia. Wystarczy
odwolac si¢ do analizowanego przez nig przykladu aromatycznej potrawki, ktéra
Mol kazdego roku poznym latem wlasnorecznie przyrzadza wraz z przyjaciotka,
z marchwi i fasoli zebranych w ogrédku dziatkowym'. Warzywa zapewne nie
wyroslyby, gdyby nie regularne pielenie i skomplikowany system ogrodzen i sia-
tek. Aby zje$¢ potrawe, nalezy zatem nie tylko wyeliminowa¢ chwasty, lecz takze
pozbawi¢ pozywienia rozsmakowane w marchwi zajace. Mol nie chodzi jednak
o wywotanie u czytelnikéw poczucia winy za odebrane Zycie czy cierpienie innych
istot. Jej ksigzka dowodzi bowiem, ze zjadajac nie-ludzi, mozna paradoksalnie
przywroécic¢ im zycie. Na przyklad holenderska odmiana jablek Belle de Boskoop
ze wzgledu na twardg skorke i kwasny smak przez wiele lat nie cieszyla sie po-
pularnoscig wéréd konsumentow, dlatego sukcesywnie rezygnowano z jej upra-
wiania. Od pewnego czasu z niewiadomych przyczyn wraca do task, a sadownicy
coraz chetniej wprowadzajg ja do swoich sadéw. Amatorzy tej odmiany, jedzac ja,
przedluzajg jej zycie'®. Omawiajgc tego typu przyklady, Mol problematyzuje
skomplikowane i niejednoznaczne relacje migdzy ludzmi i nie-ludzmi, ktére moga
postuzy¢ jako podstawa do podejmowania usytuowanych, czyli prowadzonych
zawsze z konkretnego punktu widzenia i za pomocg okreslonych narzedzi,
etyczno-politycznych dzialan w odpowiedzi na trwajacy kryzys ekologiczny.

's Mol, Eating in Theory, 111-117.

6 Mol, 110.
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Zjadajac podczas Symbiosis wspomniane wczesniej przekaski, osoby uczest-
niczace w instalacji nie tylko moga zda¢ sobie sprawe z tych skomplikowanych
i niejednoznacznych relacji. Przekonuja sie réwniez, ze w zaleznosci od sytu-
acji istoty, w ktore si¢ wcielajg, z najblizszego kompana mogg przeksztalcic¢ sie
w $miertelnego wroga. Najlepiej pokazuje to historia wspomnianej juz hybrydy
czlowieka i ropuchy. Hybrydyczna istota mieszka samotnie w ciemnej jaskini,
zostala bowiem odrzucona przez ludzkich rodzicéw. Nie mogli jej wybaczy¢ tego,
co zrobita zaraz po wykluciu si¢ z genetycznie zmodyfikowanego skrzeku. Jako
jedna z humanoidalnych kijanek z niewyjasnionych przyczyn zaczeta pozerac
rodzenstwo. Ten akt kanibalizmu pozbawil zZycia niemal cztery tysiace miodych
hybryd. Aby odkupi¢ swoja wing, istota zrezygnowala z typowego sposobu
odzywiania si¢, w ktérym jedzenie stuzy wyltacznie temu, kto je. Wpuscita do
przewodu pokarmowego specjalne mikroorganizmy i nanoboty, ktére przejelty
funkcje trawienne. Jedzac, tak naprawde karmi wigc swoje symbionty, ktdre
w zamian dostarczajg jej skladnikéw odzywczych. Postanawia nawet pdjs¢
o krok dalej i decyduje si¢ wstapi¢ do wspolnoty Sidstr Symbiozy (Sisters of
Symbiosis). Nalezace do tej quasi-religijnej organizacji stworzenia dobrowolnie
poswigcaja swoje ciala jako pozywienie dla innych, a nastepnie odbudowuja je
za pomocg modyfikacji genetycznych, by nies¢ pomoc kolejnym potrzebujacym.
Weielajac sie w omawiang postaé, osoby uczestniczace w instalacji moga sie
zatem przekona¢, ze doswiadczenie ciala jako wielosci nie dotyczy jedynie bytu
zlozonego, takiego jak wielociato. Cialo pojedynczej istoty rowniez jest wieloscig
w tym sensie, Ze dostownie buduja je ci, ktérych ona zjadta. Jednoczesnie ciato
to jest otwarte na rozne praktyki jedzenia, przynoszace $mier¢ i dajace zycie.
Osoby uczestniczgce w instalacji uczg sie przy tym ponosi¢ odpowiedzialno$é
za konsekwencje swoich, niekiedy niezamierzonych, dziatan.

Postepujac wedlug precyzyjnego scenariusza Symbiosis, osoby uczestnicza-
ce mogg odnie$¢ wrazenie, ze zarowno doswiadczenie ciala jako wielosci, jak
i skomplikowane relacje migdzygatunkowe, ktére w tych wielo$ciach zachodza,
zostaly im narzucone. Co jednak w sytuacji, gdy doswiadczenia te i relacje wy-
magajg od nich nie tylko wysilku, lecz réwniez czasu? Na to pytanie odpowiada
drugi analizowany przeze mnie przyklad.

Wzajemna ciekawos¢ i czas troski

O ile w przypadku instalacji kolektywu Polymorf technologia VR stanowi naj-
wazniejsze narzedzie kreowania alternatywnego $wiata, o tyle w projekcie
Alienarium 5 (2022) jest ona jednym z elementow szerszego wielozmyslowego



58 PAMIETNIK TEATRALNY 2024/3

srodowiska performatywnego. Francuska artystka Dominique Gonzalez-Fo-
erster we wspOlpracy z kuratorem Paulem B. Preciado, architektem Martialem
Galfione, kompozytorem Julienem Perezem, projektantem zapachu Barnabé
Fillionem, stylistkg wltoséw Mélanie Gerbeaux oraz artysta multimedialnym
Ivanem Muritem przeksztalcila Serpentine Gallery w Londynie i jej otoczenie
w miejsce, ktére ma dopiero stwarza¢ warunki do nawigzywania miedzyga-
tunkowych relacji. Jak podpowiada tytul instalacji, inaczej niz w Symbiosis nie
chodzi o relacje z rodlinami, zwierz¢tami czy maszynami, lecz z istotami poza-
ziemskimi. Maja one jednak niewiele wspdlnego z dominujacymi w literaturze
science fiction przedstawieniami pierwszego kontaktu ludzi i obcych. W jed-
nym z wywiadéw Gonzalez-Foerster nazywa nawet swdj projekt ,,anty- Wojng
swiatéw™, odwolujac sie do wydanej w 1898 kanonicznej powiesci Herberta
Georgea Wellsa o inwazji Marsjan na Ziemie. Wykorzystujac zaawansowane
technologicznie machiny wojenne i bron chemiczna, przybysze z kosmosu
bezwzglednie podporzadkowuja sobie nasza planete, traktujac ludzi wylacznie
jako zrédlo pozywienia. Zarysowujac wrogie relacje Marsjan i ludzi, Wells
krytykowal oczywiscie dziewietnastowieczna kolonialng polityke imperium
brytyjskiego. Tymczasem Gonzalez-Foerster zaprosita odbiorcéw do swiata,
gdzie ludzie i istoty pozaziemskie moglyby zy¢ ze soba w przyjazni, tu stano-
wigcej metonimie relacji migdzy gatunkami troszczacymi si¢ o siebie nawzajem.
Alienarium 5 to przestrzen dla takich relacji, gdzie zwiedzajacy doznajg przede
wszystkim przyjemnych wrazen wielozmystowych.

Gonzalez-Foerster rozlozyta na podlodze galerii wielkich rozmiaréw okragty
dywan z nadrukowanym zdjgciem planety Uran. Nieprzypadkowo artystka wy-
brala te wlasnie planete. W wydanym niedawno takze w Polsce zbiorze esejow
Mieszkanie na Uranie wspomniany juz Preciado przekonywal, ze najbardziej
oddalona od Ziemi planeta uktadu stonecznego stanowi dla niego metafore
bezpiecznej przestrzeni, w ktdrej spotkac sie moga normatywne i nienormatywne
ciala ludzkie i wigcej-niz-ludzkie®. Aby zacheci¢ zwiedzajacych do tego typu
spotkan, Gonzalez-Foerster zaaranzowata w Serpentine Gallery dziewig¢ po-
mieszczen. W centralnym punkcie instalacji, okraglym pomieszczeniu o nazwie
Metapanorama, mozna z istotami pozaziemskimi usig$¢ na podlodze i zapozna¢
je z ziemskimi wyobrazeniami na temat relacji ludzi i wigcej-niz-ludzi. W tym
celu na $cianie umieszczono kolaz znanych z popkultury obrazéw fantastycznych
istot oraz wizerunki osdb, gléwnie artystow_tek i badaczy_ek, stanowigcych dla

'7 Dominique Gonzalez-Foerster, Alienarium s, YouTube, 26 sierpnia 2022, video, 6:08, https://wwwyoutube.com/
watch?v=unJuge36G38.

'8 Paul B. Preciado, Mieszkanie na Uranie, ttum. Agata Araszkiewicz (Krakéw: Karakter, 2022), 7-20.
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tworcow projektu inspiracje. Na podiodze roztozono za$ poduszki, na ktérych
nadrukowano okfadki niektorych ich prac - z nurtu fikgji i niefikcji. Osoby
zwiedzajace znalazly wsrdd nich miedzy innymi prace The Mushroom at the
End of the World Anny Tsing (2015) i powie$¢ Planeta wygnania Ursuli K. Le
Guin (1966).

O ile Metapanorama sklaniala przede wszystkim do intelektualnego kontaktu
z obcymi, o tyle pomieszczenie o nazwie La chambre humaine pozwalalo nawig-
za¢ z nimi bliska, wrecz intymna relacje. Nastrojowo oswietlony pokoj niemal
catkowicie wypelnialo okragle t6zko obite misternie udrapowanym czerwonym
welurem. W powietrzu za$ unosil si¢ delikatny kwiatowy zapach Obcokwiatow
(Alienflowers), roélin - jak wyjasnia towarzyszacy Alienarium 5 przewodnik
dla zwiedzajacych - czerpiacych sily witalne z interakeji z innymi gatunkami'.

Cho¢ Alienarium 5 na rézne sposoby wytwarzalo poczucie bliskosci z istotami
pozaziemskimi, blizsza analiza tej instalacji wyraznie pokazuje, Ze nawigzanie
z nimi relacji opartych na trosce wcale nie byto fatwym zadaniem i wymagato
od zwiedzajacych wysitku i dostrojenia si¢ do specyficznych sposobow istnienia
obcych. Sugeruje to juz sam tytul projektu. Wskazuje bowiem na to, ze mamy
do czynienia z piatg (zapewne nie ostatnig) proba stworzenia alienarium. Jak
precyzowala Gonzales-Foerster w przywolywanym juz wywiadzie, chodzi
o przestrzen, w ktorej metoda prob i bledéw ustanawia si¢ rozne typy relacji
opartych na trosce i ksztaltuje nowe wyobrazenia o tym, jak moga wyglada¢
istoty pozaziemskie. Jednoczesnie to od osob zwiedzajacych zalezato, czy w ogdle
te istoty dostrzega®. Na przyklad w pomieszczeniu o nazwie La planéte close
znajdowala si¢ rzezba przypominajaca gigantycznych rozmiaréw gtowe z dlu-
gimi kasztanowymi wlosami sptywajacymi na podloge. Zobaczy¢ ja mozna
byto jednak tylko przez niewielkie otwory w pomalowanej na czarno $cianie.
Cho¢ wchodzac do galerii osoby odwiedzajace dostawaly mape Alienarium s,
mogly z tatwoscia przeoczy¢ te rzezbe, gdyz otwory znajdowaly sie tuz nad
podioga. Tymczasem w znajdujacej si¢ przed budynkiem przestrzeni nazwanej
Holorama 5 (LoieFullerforever) osoby zwiedzajace mogly obserwowac istoty
pozaziemskie jako dynamicznie poruszajgce si¢ nieantropomorficzne postaci.
Przybraty one forme holograméw, ktére do muzyki Juliena Pereza wykonywaty
pietnastominutowg choreografi¢ inspirowana tworczo$cig amerykanskiej tan-
cerki i choreografki Loie Fuller. Wystepy odbywaly si¢ jednak bez zapowiedzi
o réznych porach dnia. Aby je zobaczy¢, nalezalo zatem cierpliwie czekac,

9 Dominique Gonzalez-Foerster, ,Alienarium 5" Exhibition Guide (London: Serpentine Gallery, 2022), https://
d3yzogglehbgoy.cloudfront.net/uploads/2022/02/p6F_Alienariums spreads_FINAL-UPDATED.pdf.

20 Gonzalez-Foerster, ,Alienarium 5"
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czasem kilka godzin, we wskazanym miejscu albo odwiedza¢ Serpentine Gallery,
poki nie natrafi sie na pokaz. Wywolujac tego typu do$wiadczenia odbiorcze,
wymagajace uwaznosci i cierpliwosci, Gonzalez-Foerster problematyzuje samo
pojecie troski, pokazujac, ze aby zaczac si¢ o co$/kogo$ troszczy¢, potrzebna jest
przede wszystkim ciekawosc.

Wzbudzajac ciekawo$¢ 0sob zwiedzajacych, od ktoérej zalezy to, co wydarzy
sie w Alienarium 5, Gonzalez-Foerster zadaje pytanie o mozliwos¢ wytworzenia
tego, co w pracy Matters of Care amerykanska badaczka nauki i technologii
Maria Puig de la Bellacasa okreslifa mianem ,,materii troski”?. Odwolujac sie
do ustalen amerykanskich feministycznych filozofek polityki, Joan C. Tronto
i Bernice Fischer, definiuje troske szeroko jako ,wszelkie aktywnosci podejmo-
wane po to, by dbac o «nasz $wiat», zagwarantowa¢ mu trwanie i naprawic go,
by zapewni¢ sobie mozliwie najlepsze zycie”?2. Tak rozumiana troska nie ozna-
cza po prostu troszczenia si¢ czy martwienia o innych. Wiaze si¢ ona zawsze
z konkretna praca, jaka wykonujemy, dbajac o $wiat. Autorka postuguje sie
angielskim czasownikiem maintain, ktéry oznacza konserwacje podstawowej
infrastruktury badz utrzymywanie jej w dobrym stanie. Wyrazem troski s3
bowiem wedlug Puig de la Bellacasy codzienne czynnosci na rzecz poprawy
warunkéw zycia okreslonych ludzi i wiecej-niz-ludzi. Zresztg nie zawsze udaje
sie ten cel zrealizowaé. Osoby zwiedzajace Alienarium 5 przekonuja si¢ o tym
w momencie, gdy schylaja sie¢, by zobaczy¢ wspomniang glowe z wlosami, czy
po raz kolejny przychodza do Serpentine Gallery w nadziei na zobaczenie tanica
istot pozaziemskich. W tym kontekscie dopiero nalezy spojrze¢ na wykorzystana
w projekcie technologie vR. Pozwala si¢ ona bowiem wcieli¢ w istote pozaziem-
ska, jednoczesnie kierujac uwage na to, ze konstytutywna dla materii troski
kwestia ciekawo$ci musi dotyczy¢ przede wszystkim radykalnie odmiennych
czasowosci, w ktoérych funkcjonujg wigcej-niz-ludzie. Aby to pokazaé, odwotam
sie do wlasnego doswiadczenia uczestnictwa w instalacji VR, przygotowanej
przez Gonzalez-Foerster we wspdlpracy ze londynskim studiem Lucid Realities.

Za kazdym razem w do$wiadczeniu VR uczestniczy jednoczesnie pie¢ oséb.
Podobnie jak w Symbiosis, kazda z nich wciela si¢ w istote pozaziemska o innym
ciele. Inaczej niz w instalacji kolektywu Polymorf, nie s3 to jednak ani hybrydy,
ani wielociata. Jeden z obcych przypomina na przyklad potprzezroczysta ciecz
w stanie niewazkosci, ktora od czasu do czasu rozblyska przygaszonym $wiattem.
Inny wyglada jak fawica jednakowych drobnych istot, podobnych do gtadkich

2 Maria Puig de la Bellacasa, Matters of Care: Speculative Ethics in More than Human Worlds (Minneapolis:
University of Minnesota Press, 2017),18.

22 Puig de la Bellacasa, Matters of Care, 3.
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kamykow. Istoty te moga w wirtualnej przestrzeni kosmicznej wchodzic¢ ze sobg
w rozmaite interakcje, ktore nie przebiegaja jednak wedlug $cisle okreslonego
scenariusza. Istoty pozaziemskie nie komentujg réwniez rozgrywajacych sie
w wirtualnym $wiecie wydarzen i — co za tym idzie - nie udzielajg osobom
uczestniczagcym wskazdwek dotyczacych tego, z kim i w jaki sposob majg wejs¢
w interakeje. Przed zalozeniem oculusa obstuga techniczna informuje jedynie,
ze aby zblizy¢ sie do ktdérego$ z obcych, wystarczy zwrdcic sie w jego strone.
Podejmujac taka probe, przekonatem sie, z jakim trudem nawiazuje sie rela-
cje z wirtualnymi istotami pozaziemskimi w takim $rodowisku. Po zalozeniu
oculusa okazalo sie, ze wcielam si¢ w istote przypominajaca platanine jaskrawo
kolorowych macek. Szybko zorientowalem si¢ rowniez, ze nie mam ani glowy,
ani tulowia, dlatego nie mogltem kontrolowa¢ ruchu swoich odndzy. Co wiecej,
przemieszczalem si¢ bardzo wolno, mimo Zze energicznie poruszalem mackami.
Zdawalo mi sig, ze trwajacy dziesi¢¢ minut pokaz ciagnie sie w nieskoniczonos¢.
Z kazda chwilg narastala we mnie frustracja. Mimo usilnych staran nie bytem
w stanie zblizy¢ si¢ do znajdujgcej sie nieopodal istoty, przypominajacej chmure
kiebigcego si¢ gwiezdnego pytu. W momencie zakonczenia pokazu udalo jej sie
jedynie musna¢ moje macki.

Moja reakcja afektywna w wirtualnym $wiecie u§wiadomita mi, ze do wy-
tworzenia materii troski nie wystarczy jedynie ciekawo$¢ innych sposobéw my-
$lenia o czasie i do§wiadczania go. Rownie istotna jest umiejetnos$c¢ cierpliwego
dostrajania si¢ do nich. Wypracowanie jej wymaga z kolei pokory wobec tych,
o ktorych chcemy sie zatroszczy¢. Omawiana sekwencja pokazuje, ze pokora
$cidle wigze si¢ nie tylko z koniecznoscig poskromienia antropocentrycznego
odruchu mierzenia innych swojg miarg. Chodzi o prébe porzucenia wszelkich
zaloZen na temat tego, czym powinna by¢ relacja z wiecej-niz-ludzmi. Préba ta
za$ nie ma prawa si¢ udac bez tego, co Puig de la Bellacasa okresla mianem ,,czasu
troski” (care time)®. Nazywa w ten sposob usytuowang praktyke ,,angazowania
siebie lub innych w réznorodne porzadki czasowe, ktére tworza sie¢ wiecej-niz-
-ludzkich sprawczosci’4. Inaczej rzecz ujmujac, czas troski nie biegnie linearnie
od przeszlosci ku przysztosci. Nie tylko nie zaklada on postepu, lecz wymyka
sie takze logice produktywnosci, zgodnie z ktdrg kazde dziatanie powinno jak
najszybciej przynosi¢ pozadany rezultat. Wedlug Puig de la Bellacasy troszcze-
nie si¢ o innych nie musi dawa¢ wymiernych rezultatéw w konkretnym czasie.
Osoba chcgca zatroszczy¢ si¢ o innych potrzebuje czasu, by dostrzec wielo§¢

2 Puig de la Bellacasa, 171.

24 Puig de la Bellacasa, 171.
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niejednorodnych czasowosci, w ktorych funkcjonujg ludzie i wigcej-niz-ludzie.
Wtedy dopiero podejmie najlepsze decyzje dla tych, ktérych troska chce objac.
Autorka Matters of Care jako przyktad opisuje praktyki dziataczy permakultu-
rowych, ktorzy czesto przez dlugi czas obserwuja réznorodne cykle Zyciowe
i sposoby istnienia gleby i wspdttworzacych ja mineraléw, roslin i zwierzat, by
na tej podstawie dopiero zdecydowac, w jaki sposdb zatroszczy¢ si¢ o dobrostan
gleby. Tymczasem Alienarium 5 za sprawg technologii VR nie tylko u§wiadamia,
ze cialo jako wielo$¢ rowniez funkcjonuje w wielu czasowosciach. Co wiecej,
zblizenie si¢ do siebie tego typu wielosci moze, lecz wcale nie musi zapoczat-
kowac relacje opartg na trosce. W tym kontekscie Alienarium 5 zacheca osoby
uczestniczace, by nie zakladaly z gory, ze uda im si¢ nawigza¢ relacj¢ z innym,
lecz daty sobie czas na uwazne przygladanie si¢ sobie i innym. Dopiero wtedy
beda mogly precyzyjnie okresli¢, na czym moze polegac praca troski.

Zakonczenie: Ku egzosomatycznym transkorporalnosciom

Analizowane przeze mnie przyklady przekonujaco dowodza, ze wykorzystujac
technologie VR jako narzedzie egzosomatyzacji, najnowsze projekty performa-
tywne nie tylko pozwalaja osobom uczestniczacym do$wiadczy¢ wlasnych ciat
jako wielosci i problematyzuja tradycyjne sposoby myslenia o relacjach ludzi
i wiecej-niz-ludzi. Skomplikowane istoty, w ktore wcielaly si¢ osoby uczestni-
czace w Symbiosis i Alienarium 5, sklaniaja rowniez do refleksji, ktora dalece
wykracza poza ramy tego artykutu. By¢ moze wyobrazajac sobie przysztos¢ po
antropocenie, musimy nie tyle przemyslec to, co okreslamy mianem ciata, lecz
catkowicie zrezygnowac z tego pojecia. Scisle wigze sie ono przeciez z rezimem
zachodniej biopolityki, ktérej celem byto zarzadzanie jednostkami i zbiorowo-
sciami. Pojecie to czesto uniemozliwia dostrzezenie wielu heterogenicznych
proceséw, zachodzacych na wielu poziomach ontologicznej organizacji rze-
czywistosci, w wyniku ktérych dopiero wytwarza sie to, co nazywamy cialem.
Z tego wzgledu aby wyobrazi¢ sobie przyszlo$¢ po antropocenie, potrzebujemy
namystu nad tym, co amerykanska ekokrytyczka Stacy Alaimo w pracy Bodily
Natures okreslifa mianem ,,transkorporalnosci” (trans-corporeality)®. Nazwala
w ten sposob dynamiczne i nieprzewidywalne przeplywy i polaczenia miedzy
réznymi typami cielesnych rzeczywistosci, zaréwno biologicznych, jak i nie-
biologicznych. Z jej badan plynie zatem wniosek, ze nalezy poszukiwa¢ takich

25 Stacy Alaimo, Bodily Natures: Science, Environment, and the Material Self (Bloomington, iN: Indiana University
Press, 2010), 2-4.
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technologii, ktore dzieki egzosomatyzacji pozwola doswiadczy¢ wlasnego ciala
nie tyle jako wielo$ci istnien, lecz chwilowego efektu dynamicznie przeptywajacej
materii o r6znej proweniencji. Takie technologicznie zaposredniczone doswiad-
czenie pozwoli dostrzec zupelnie nowe sposoby przetrwania po antropocenie.
]
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